CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Wykonywanie przekazu reklamowego
Oznaczenie kwalifikacji: PGF.07

Wypetnia zdajgcy

] . Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajgcego PESEL i z kodem o$rodka

Czas trwania egzaminu: 180 minut.

EGZAMIN ZAWODOWY
CZESC PRAKTYCZNA PODSTAWA 2F>OF£GRAMOWA

Instrukcja dla zdajacego

1 Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem osrodka.

2. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

swoéj numer PESEL*,

oznaczenie kwalifikaciji,

- numer zadania,
— numer stanowiska.

3. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

4. Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

5. Czas rozpoczecia i zakohczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczgcy zespotu
nadzorujgcego.

6. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i organizaciji
pracy.

7. Po zakonhczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami oraz KARTE
OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu
nadzorujgcego.

8. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opuscic¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos$c¢

Uktad graficzny
© CKE 2020



Zadanie egzaminacyjne

Na zamowienie Aquaparku Delfin, przygotuj projekty:

— karnetu wstepu,

— koszulki firmowej,

— banera internetowego.
Zadanie wykonaj na przygotowanym stanowisku egzaminacyjnym, wyposazonym w komputer z niezbednym
oprogramowaniem.
Do rozwigzania zadania wykorzystaj pliki zawarte w skompresowanym folderze Aquapark, znajdujgcym sie
na pulpicie komputera oraz informacje zawarte w arkuszu egzaminacyjnym.
Hasto do folderu Aquapark: delfin

Utworzone dokumenty, bedace rezultatami pracy zapisz na pulpicie komputera w folderze o nazwie
bedacej Twoim numerem PESEL.

Rezultaty zapisz na ptycie CD/DVD w folderze opisanym swoim numerem PESEL w plikach o nazwach:
karnet_awers_PESEL

karnet_rewers_PESEL

koszulka_ PESEL

baner PESEL

Po zakonczeniu pracy rezultaty nagraj na ptyte, a nastepnie zgto$ przez podniesienie reki chec sprawdzenia
nagranej przez siebie ptyty na wyznaczonym do tego stanowisku. Po uzyskaniu zgody przewodniczgcego
Zespotu Nadzorujgcego podejdz do stanowiska i sprawdz jakos¢ nagrania poprzez otwarcie kazdego pliku
nagranego na ptyte. W przypadku negatywnego wyniku pierwszej proby sprawdzenia masz mozliwosé
ponownego nagrania ptyty CD/DVD isprawdzenia jakoéci nagrania. Sprawdzong pityte opisz swoim
numerem PESEL i pozostaw wraz z arkuszem egzaminacyjnym na swoim stanowisku.

Aquapark Delfin

ul. Beskidzka 247
43-370 Szczyrk

telefon: 765-567-333
www.aquapark_delfin.pl

Informacje o Aquaparku Delfin
W Szczyrku rozpoczyna dziatalnos¢ Aquapark Delfin. Swoim gosciom proponuje liczne atrakcje: baseny
rekreacyjne i sportowe, saunarium, zajecia fitness, sitownie oraz restauracje i bary. Miesigc przed
otwarciem Aquaparku zaplanowano intensywng kampanie internetowg oraz przygotowanie wybranych
elementéw systemu identyfikacji wizualnej.
Godziny otwarcia

Co : Pigtek
Poniedziatek 8.00-20.00 Sroda 7.00-20.00 Sobota 8.00-22.00
Wtorek Czwartek Niedziela
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http://www.aquapark_delfin.pl/

Wytyczne dotyczgce wykonania projektu karnetu wstepu

— wymiary projektu: szeroko$s¢ 100 mm, wysokos¢ 60 mm;

— rozdzielczosc pliku 300 dpi;

— projekt dwustronny;

— wszystkie teksty umieszczone w projekcie powinny by¢ czytelne, zamienione na krzywe Beziera
i nie mogg wychodzi¢ poza obszar danego pola;

— kontury wszystkich pdl o szerokosci 0,5 mm w kolorze RGB (43, 42, 41);

— dopuszczalne kolory napiséw: RGB (255, 255, 255), RGB (43, 42, 41);

Projekt wykonaj wedtug wzoréw:
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— Pole 1: logo Aquaparku Delfin oraz tekst ,Karnet wstepu”;

— Pole 2: teksty: ,Imie i nazwisko” (z miejscem na wpisanie imienia i nazwiska) oraz ,Termin waznosci”
(z miejscem na wpisanie terminu waznos$ci karnetu);

— Pole 3: slogan ,Aquapark Delfin — relaks i zabawa!”;

REWERS

Pole 4
RGB (102,195,208)

ww Oy

Pole 5
RGB (61,49,133)

ww 0z |

100 mm

-
-

— Pole 4: nazwa i adres Aquaparku Delfin, godziny otwarcia oraz proponowane atrakcje;
— Pole 5: adres strony internetowej i numer telefonu;

Gotowe projekty awersu i rewersu karnetu zapisz w osobnych plikach jako: karnet_awers_PESEL.pdf
i karnet_rewers_PESEL.pdf w utworzonym na pulpicie komputera folderze PESEL (PESEL to Twdgj
numer PESEL).
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Wytyczne dotyczace wykonania projektu koszulki
Do wykonania projektu wykorzystaj plik koszulka.jpg umieszczony na pulpicie komputera w folderze
Aquapark.
Rozdzielczoé¢ pliku 300 dpi.

Przod koszulki
— Na kieszonce nalezy umiesci¢ logo Aquaparku Delfin (plik logo.png z folderu Aquapark);
— logo musi wypetniaé caty obszar kieszonki i nie moze wykraczac poza jej obrys.
Tyt koszulki
— Nalezy umiesci¢ w dwéch liniach napisy: ,,Obstuga” oraz ,Aquapark Delfin”;
— teksty napisane wersalikami, wykorzystujgc bezszeryfowy, jednoelementowy kroj pisma w kolorze
RGB (102, 195, 208);
— na dole koszulki nalezy umiesci¢ adres strony internetowej Aquaparku Delfin pisany minuskutg
w kolorze RGB (227, 30, 36);
— napisy nie mogag wykraczaé poza kontur koszulki;

Gotowy projekt koszulki zapisz jako koszulka_PESEL.pdf w utworzonym na pulpicie komputera folderze
PESEL (PESEL to Twdj numer PESEL).

Wytyczne dotyczace wykonania projektu banera internetowego
— Wymiary banera: szerokos¢ 1000 pikseli, wysoko$¢ 200 pikseli;
— rozdzielczosé pliku 72 ppi;
— baner nalezy zaprojektowac zgodnie z kolorystykg karnetu wstepu do Aquaparku Delfin

Projekt wykonaj wedtug szablonu

| L . informacje
0go tre$¢ zasadnicza o promogji
<« 200 pikseli # — 220 pikseli —»]
A
Informacje §
Logo Tresé zasadnicza o promocji | &
8
¥
. 1000 pikseli >

— tres¢ zasadnicza powinna zawiera¢ informacje o wielkim otwarciu Aquaparku Delfin w sobote 1 maja
w godzinach 9.00-22.00 oraz adres i numer telefonu Aquaparku;

— w polu ,informacje o promoc;ji” nalezy umies$ci¢ tekst informujgcy, ze w dniu otwarcia mozna zakupié¢
karnety 35% taniej.

Gotowy projekt banera zapisz jako baner PESEL.png o rozmiarze 1000 % 200 pikseli w utworzonym na

pulpicie komputera folderze PESEL (PESEL to Twoj numer PESEL).
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlega¢ beda 4 rezultaty:
— projekt graficzny karnetu wstepu — awers w pliku karnet_awers_PESEL.pdf;
— projekt graficzny karnetu wstepu — rewers w pliku karnet_rewers_PESEL.pdf;
— projekt graficzny koszulki w pliku koszulka PESEL.pdf;
— projekt graficzny banera internetowego w pliku baner_PESEL.png.
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Wypetnia zdajgcy

Do arkusza egzaminacyjnego dolaczam plyte CD opisang numerem PESEL
ktorej jakoS¢ nagrania zostala przeze mnie sprawdzona.

Wypetnia Przewodniczqcy ZN

Potwierdzam, ze do arkusza egzaminacyjnego dolaczona jest plyta CD, opisana numerem PESEL zdajacego.

Czytelny podpis Przewodniczqcego ZN
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