CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja nagran dzwiekowych
Oznaczenie kwalifikacji: AUD.09

Numer PESEL zdajgcego* PESEL i z kodem o$rodka

Wypetnia zdajgcy

Miejsce na naklejke z numerem

Czas trwania egzaminu: 180 minut.
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoéj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem os$rodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

— swoj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikaciji,

— numer zadania,

— numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 3 strony i nie zawiera btedéw. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zgto$ przez podniesienie reki przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Zapoznaj sie z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia i zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujgcego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczehstwa i organizaciji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,zgtos gotowosc do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj sie do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.
Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczgcego zespotu nadzorujgcego.

Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujgcego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial

* w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosc
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Zadanie egzaminacyjne

Przygotuj przestrzen nagraniowg do nagrania krotkiego utworu wykonywanego przez zespét muzyczny
w sktadzie: gitara akustyczna, elektryczna gitara basowa i cajon.

Do instrumentu cajon zastosuj jeden mikrofon, do gitary akustycznej system mikrofonowy XY z mikrofonami
pojemnosciowymi, a elektryczng gitare basowg podtgcz z wykorzystaniem Di-boxa.

Przed przystgpieniem do przygotowania przestrzeni nagraniowej zgfo$ przewodniczgcemu zespofu
nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, zamiar wykonania tych czynno$ci. Po uzyskaniu zgody
wykonaj je w obecnos$ci egzaminatora.

Utwor zarejestruj technikg wielosciezkowg (kazdy sygnat na oddzielnej sciezce). Dobierz mikrofony i statywy
oraz ustaw je przy instrumentach. Potgcz poszczegodlne elementy toru fonicznego. Zapewnij wykonawcom
odstuch stuchawkowy oraz komunikacje ze stanowiskiem nagraniowym. Kable mikrofonowe i stuchawkowe
utéz w taki sposéb, aby nie przeszkadzaty osobom przebywajacym w przestrzeni nagraniowej i nie byty
narazone na uszkodzenie.

Nastepnie skonfiguruj stanowisko realizatora nagrania. Na pulpicie komputera utwérz folder roboczy
0 nazwie EGZAMIN. Uruchom program DAW stuzacy do rejestracji i edycji dzwieku i utwdrz w nim nowg
sesje wielosciezkowg o parametrach 48 kHz / 24 b, w ktérej zarejestrujesz materiat dzwigekowy. Nazwy
Sciezek powinny by¢ adekwatne do nazw zrodet sygnatéw. Plik sesji DAW zapisz w folderze roboczym pod
nazwg SESJA. Skonfiguruj odstuch dla wykonawcéw tak, aby styszeli dzwieki instrumentéw oraz twoj gtos
odbierany przez mikrofon komunikacyjny. Przeprowadz prébe z wykonawcami, podczas ktoérej ustalisz
poziom sygnatu wejsciowego, brzmienie instrumentéw oraz proporcje odstuchu w stuchawkach
wykonawcéw.

Po wykonaniu tych czynnoSci zgto$s przewodniczgcemu ZN, przez podniesienie reki, gofowosSc¢ do
nagrania utworu i czekaj na pozwolenie wykonania dalszych czynnoSci.

Nagraj utwér muzyczny (ok. 2 min). Mozesz nagra¢ kilka wersji utworu i wybra¢ jedng z nich.

Poziom szczytowy sygnatu na Sciezkach nie powinien by¢ wyzszy niz -9 dBFS.

Na Sciezkach kazdego instrumentu zastosuj korekcje barwy i obrobke dynamiki. Sygnat z kazdej Sciezki
wyslij na rownolegtg szyne efektowg, zastosuj efekt przestrzenny symulujgcy mate pomieszczenie (ROOM).
Lokalizacja przestrzenna instrumentéw powinna odpowiadac¢ ich rzeczywistej lokalizacji w przestrzeni
nagraniowej. Na poczatku i na koncu sciezek przytnij odcinki ciszy i zastosuj fade-in i fade-out.

Zgraj utwor muzyczny w taki sposéb, aby poziom szczytowy sygnatu nie przekraczat -0,5 dBFS, a RMS nie
byt nizszy od -20 dBFS.

Po zakonczeniu pracy nie zamykaj sesji DAW i nie wylaczaj komputera.
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie podlega¢ beda 3 rezultaty:

— sesja DAW z wielosciezkowym nagraniem zespotu muzycznego,
— przygotowana przestrzen nagraniowa,

— sesja DAW, zawierajgca utwor muzyczny po obrobce materiatu dzwiekowego,
oraz

przebieg przygotowania przestrzeni nagraniowe;.
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