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Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 12 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgtos
przewodniczgcemu zespotu nadzorujgcego.

Do arkusza dotgczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktérej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wers;ji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL?*,

— Wwpisz swojg date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajgcy sie z 40 zadah.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac 1 punkt.

Aby zda¢ czes¢ pisemng egzaminu musisz uzyskac co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dtugopisem lub pidrem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

(a] | [B] (0]

Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
Wybierz wtasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajgca jej literg — np., gdy wybrates odpowiedz
A

W | B | [C D]

Staraj sie wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli sie pomylisz i btednie zaznaczysz odpowiedz, otocz
ja kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktérg uwazasz za poprawng, np.

COINCRECEN |
Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyleS wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI

i wprowadzites wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.
Arkusz oraz karte odpowiedzi przekaz zespotowi nadzorujgcemu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamo$c

Uktad graficzny
© CKE 2020



Zadanie 1.

Zgodnie z przepisami bhp na stanowisku komputerowym nie powinno byé

A. listwy przeciwprzepieciowej.

B. przedtuzacza elektrycznego.

C. maty uziemiajgco-ekranujgce;j.

D. uszkodzonych przewodéw zasilajgcych.

Zadanie 2.

Wspotczynnik wypetnienia matrycy aparatu fotograficznego to

A. ilos¢ danych zapisywanych badz przesytanych w ciggu 1 sekundy.

B. stosunek powierzchni aktywnej fotoelementéw do powierzchni catej matrycy.
C. procentowy udziat zaoszczedzonego miejsca na powierzchni matrycy.

D. fgczna liczba pikseli tworzgcych rejestrowany przez matryce obraz.

Zadanie 3.

Z ktoérg najmniejszg gtebig bitowg mozna zapisa¢ przedstawiony obraz, aby zachowaé peing informacije
0 jego barwach?

A. 1 bit/piksel.
B. 2 bity/piksel.
C. 3 bity/piksel.
D. 4 bity/piksel.

Zadanie 4.
Efekt czerwonych oczu na barwnym zdjeciu portretowym moze wystgpi¢ w przypadku uzycia

A. lampy btyskowej bez przedbtysku.

B. lampy btyskowej z przedbtyskiem.

C. reflektora fotograficznego z odbtysnikiem.
D. reflektora fotograficznego z rozpraszaczem.

Zadanie 5.
Tekst umieszczony na jednym slajdzie w prezentacji multimedialnej
A. musi miesci¢ sie w jednym wierszu.
B. powinien miesci¢ sie w 6+10 wierszach.
C. moze by¢ dowolnej dtugosci, ale wyedytowany co najmniej 2 réznymi fontami.
D. powinien miesci¢ sie w 15+20 wierszach i by¢ wyedytowany co najmniej 4 r6znymi fontami.
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Zadanie 6.

Wskaz technologicznie poprawag kolejnos¢ etapow barwnego procesu negatywowego.

A. Wywotywanie barwne, kondycjonowanie wybielanie, ptukanie, garbowanie.

B. Wywotywanie barwne, odbielanie, kondycjonowanie, zadymianie, garbowanie, ptukanie, utrwalanie,
stabilizowanie.

C. Wywotywanie barwne, wybielanie, ptukanie, utrwalanie, ptukanie, stabilizowanie.
D. Wywotywanie barwne, zadymianie, kondycjonowanie, odbielanie, utrwalanie, ptukanie, garbowanie.

Zadanie 7.
W systemie E-TTL przedbtysk stuzy do

A. uruchomienia funkcji redukcji efektu czerwonych oczu.

B. pomiaru energii btysku potrzebnej do wtasciwego oswietlenia fotografowanego obiektu.

C. ustawienia automatycznej ostro$ci w ciemnym pomieszczeniu.

D. roztadowania nadmiernego tadunku elektrycznego znajdujgcego sie na kondensatorach lampy btyskowej.

Zadanie 8.

Plik o rozszerzeniu *.doc nalezy do grupy plikéw
A. skompresowanych archiwéw.
B. wykonywalnych.

C. tekstowych.
D. graficznych.

Zadanie 9.
W celu zapisu i odtworzenia animaciji projektu multimedialnego nalezy wyeksportowa¢ go do formatu

A GIF
B. TIFF
C .RAW
D. JPEG
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Zadanie 10.

W celu pozyskania cyfrowej kopii fotografii czarno-biatej nalezy przeprowadzi¢ proces

A. kopiowania stykowego.

B. kopiowania optycznego.

C. skanowania oryginatu refleksyjnego.

D. skanowania oryginatu transparentnego.

Zadanie 11.
Ktora grupa programéw umozliwia wektoryzacje mapy bitowej?

A. Paint, Inkscape, Audacity.

B. Inkscape, Corel DRAW, Adobe lllustrator.

C. GIMP, Adobe Photoshop, Adobe InDesign.

D. Adobe Flash, Adobe lllustrator, Adobe Lightroom.

Zadanie 12.

Odbicie lustrzane obiektu wykonuje sie w programie Adobe lllustrator korzystajgc z polecenia

A. Obraz/Dopasowania/Odwrdc.

B. Obraz/Dopasowania/Wariacje.
C. Edycja/Przeksztaté/Wypaczenie.
D. Edycja/Przeksztatc/Odbij w pionie.

Zadanie 13.

W programie Adobe Photoshop wygtadzanie i wtapianie wycietego z tta obrazu odbywa sie za pomoca
narzedzia

A. przycinanie.

B. korekta kontrastu.

C. korekta ekspozycji.
D. poprawienie krawedzi.

Zadanie 14.

Ktora konwersja formatu zapisu pliku spowoduje utrate przezroczystosci obrazu?
A. PSD na GIF
. GIFnaTIFF

B
C. BMP na JPEG
D. TIFF na BMP

Strona 4z 12



Zadanie 15.
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Rys. 3. Rys. 4.
Rozjasniony obraz reprezentuje krzywa tonalna zamieszczona na rysunku
A. 1.
B. 2.
C. 3.
D. 4.
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Zadanie 16.

Do uzyskania pochytej odmiany pisma nalezy uzywac

A. majuskuty.
B. kursywy.
C. minuskuty.
D. wersalikow.

Zadanie 17.

Stosowana w animacji technika przeksztatcania obrazu, polegajgca na ptynnej zmianie jednego obiektu
w inny, to

A. gtebia.

B. morfing.

C. rendering.
D. modelowanie.

Zadanie 18.

Podczas przygotowywania animacji poklatkowej w programie Adobe Photoshop do kazdej kluczowej klatki
animacji nalezy przyporzgdkowac co najmniej

A. jedng maske.

B. jedng warstwe.

C. jeden kanat alpha.

D. jedng warstwe korygujaca.

Zadanie 19.

Do opisywania rysunkéw zawierajgcych wektorowe elementy animowane zgodnie ze standardami W3C
wykorzystuje sie m. in.

A. jezyk IDL.

B. jezyk SVG.

C. poklatkowg technike animacji ksztattu.

D. eksport obrazu z lllustratora do pliku PNG.

Zadanie 20.
Programem do rejestracji dzwieku nie jest
A. Audacity
. WavePad

B
C. ACD Canvas
D. Free Audio Edytor
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Zadanie 21.

Przygotowujgc film na Twitcha dla 720p/30 fps rekomendowanymi bedg ustawienia umieszczone w zestawie

A 1

Rozdzielczos¢: 1280 x 720 Rozdzielczos¢: 1920 x 1080
B. 2. Bitrate: 2500 — 4000 kbps Bitrate: 2500 — 4000 kbps
C. 3. Klatki na sekunde: 50 lub 60 Klatki na sekunde: 25 lub 30
D. 4 Odstepy miedzy klatkgmi I_(Iuczowymi: 2 | Odstepy miedzy klatkgmi !(Iuczowymi: 2
AVC (h.264) profil Main/Hight AVC (h.264) profil Main/Hight
Zestaw 1 Zestaw 2
Rozdzielczos¢: 640 x 480 Rozdzielczos¢: 1280 x 720
Bitrate: 3500 — 5000 kbps Bitrate: 2500 — 4000 kbps
Klatki na sekunde: 50 lub 60 Klatki na sekunde: 25 lub 30
Odstepy miedzy klatkami kluczowymi: 4 | Odstepy miedzy klatkami kluczowymi: 2
AVC (h.264) profil Main/Hight AVC (h.264) profil: Main/Hight
Zestaw 3 Zestaw 4
Zadanie 22.

AVI SyncCorrector to narzedzie, ktére podczas montazu materiatéw audio-wideo

A. automatycznie koryguje synchronizacje nagranych sciezek audio i wideo.

B. automatycznie prowadzi desynchronizacje nagranych $ciezek audio i wideo.

C. generuje i synchronizuje specjalne efekty dzwiekowe z nagrang $ciezka audio.

D. automatycznie koryguje poziom nagranego dzwieku w odniesieniu do poziomu szumoéw w materiale
wideo.

Zadanie 23.

Formatem zapisu plikéw kompresji bezstratnej dzwieku jest format

A. FLAC
B. WMA
C. AAC
D. MP3

Zadanie 24.

Przygotowujgc grafike w programie Photoshop na potrzeby projektu multimedialnego do publikaciji
w Internecie nalezy ustawi¢ profil koloréw

A. ProPhoto RGB.

B. ColorMath RGB.

C. Adobe RGB (1998).
D. sRGB IEC 61966-2.1.

Zadanie 25.
Tworzac prezentacje zawierajgca duzg ilos¢ informaciji tekstowych, nalezy
A. wybrac¢ czcionke szeryfows.
. zastosowac réznokolorowe tto.

B
C. zastosowac duzg liczbe grafik.
D. wybrac¢ czcionke bezszeryfows.
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Zadanie 26.
Najwiekszy kontrast pomiedzy obiektem a ttem zapewniajg barwy zamieszczone na rysunku

A 1

B. 2.
C. 3.
D. 4

Rys. 1. Rys. 2. Rys. 3. Rys. 4.

Zadanie 27.
Wskaz program do tworzenia stron internetowych
A. Adobe Premiere
. Adobe lllustrator

B
C. Adobe Lightroom
D. Adobe Dreamweaver

Zadanie 28.

Aby wykonaé¢ fotokast na strone www w darmowym programie Soundslides Plus nalezy wczes$nigj
przygotowac

A. plik index.html, plik mp3 oraz zdjecia wylacznie w formacie RAW.

B. plik mp3 oraz wyretuszowane i pomniejszone zdjecia w formacie JPEG.
C. plik mp3 oraz pomniejszone, bez zadnej korekty zdjecia w formacie RAW.
D. plik index.html i nie retuszowane, pomniejszone zdjecia w formacie JPEG.

Zadanie 29.
Przygotowujgc do wydruku plik grafiki wektorowej z tekstem nalezy
A. zamieni¢ krzywe na tekst.
. zamienic¢ tekst na krzywe.

B
C. zastgpic¢ tekst akapitowy ozdobnym.
D. zastgpi¢ tekst ozdobny akapitowym.

Zadanie 30.
Znacznik HTML <br> spowoduje
A. pochylenie tekstu.
B. pogrubienie tekstu.
C. przejscie do nowej linii.
D. wyswietlenie poziome;j linii.
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Zadanie 31.

Zdjecie 3 Zdjecie 4
Ktore zdjecie wykonano stosujgc kompozycje asymetryczng zamknietg?
A. Zdjecie 1
B. Zdjecie 2
C. Zdjecie 3
D. Zdjecie 4

Zadanie 32.

Aby ufatwi¢ zrozumienie tekstu w publikacji internetowej, zgodnie z zasadami typografii internetowej
w jednej linii mozna umiesci¢ maksymainie

A. 35 znakow.

B. 55 znakdw.

C. 25 znakow.
D. 95 znakdéw.

Zadanie 33.

Ktora internetowa aplikacja pozwala na stworzenie interaktywnej multimedialnej prezentacji, gotowej do
publikacji w sieci?

A. Google Maps

B. Prezi

C. Wordpress

D. Skype
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Zadanie 34.

Zgodnie z zasadami prawa autorskiego mozna wykorzysta¢ w projekcie multimedialnym bez uzyskiwania
specjalnej zgody

A. znaki i symbole.

B. dowolne zdjecia z internetu.

C. wiersze z bloga internetowego.

D. filmy udostepnione na Facebooku.

Zadanie 35.
Ktorg wersje prezentacji nalezy umiesci¢ w internecie, biorgc pod uwage date jej aktualizaciji?
A. 12.01.2021
14.01.2021

B.
C. 18.01.2021
D. 20.01.2021

Zadanie 36.

Technike skanowania, ktorg stosuje sie w procesie digitalizacji zasobow bibliotek, oznacza sie akronimem

A.DTP
B. OCR
C. GPU
D. ADF
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Zadanie 37.

System linii utatwiajgcych pozycjonowanie elementéw graficznych i tekstowych stosowany podczas
projektowania publikacji i stron internetowych to

A. maska warstwy.

B. krzywe Beziera.

C. siatka modutowa.

D. system zarzadzania trescia.

Zadanie 38.

llustracja przedstawia przyktad uzycia narzedzia:

A. Szybkie zaznaczanie.

B. Ciecie na plasterki.

C. Kadrowanie.

D. Zaznaczanie prostokatne.

Zadanie 39.
Ktory czynnik dziata pozytywnie na poziom kreatywnosci?
A. Praca pod presja.
B. Syndrom mys$lenia grupowego.
C. Duze przecigzenie obowigzkami.
D. Koncentrowanie sie na mozliwosciach.
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Zadanie 40.
Pracodawca ustalajgc harmonogram czasu pracy swoich pracownikdéw nie musi w nim uwzglednia¢

A. doby pracowniczej.

B. wymiaru czasu pracy.

C. czasu pracownika na realizacje zainteresowan.

D. urlopéw pracownikéw zamieszczonych w planie urlopowym.
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