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WSTEP

Informator o egzaminie potwierdzajgcym kwalifikacje w zawodzie jest podzielony na dwie czesci:

B pierwsza zawiera informacje ogdlne o zawodzie oraz mozliwosci dalszego ksztatcenia
w zawodzie, uzupetniania wyksztatcenia w réznych formach,
B druga zawiera wymagania egzaminacyjne z przyktadami zadan oraz podstawe programowg
dla zawodu.
Do kazdej kwalifikacji, do kazdego zestawu efektéw ksztatcenia, zostaty wybrane umiejetnosci
reprezentatywne dla zawodu. Do tych umiejetnosci przypisano najwazniejsze wymagania ogolne
jako rozwiniecia oraz zamieszczono przyktadowe zadanie z podang odpowiedzig prawidtowa.

Zamieszczony jest rowniez przyktad zadania do czesci praktycznej egzaminu dla wybranych
umiejetnosci z kwalifikacji w zawodzie.

Zadania w informatorze nie wyczerpujg wszystkich przyktadowych zadan, ktére mogg wystgpic
w arkuszach egzaminacyjnych. Informator nie moze by¢ gtéwng wskazowkg do planowania procesu
ksztatcenia w zawodzie, a ksztatcenie powinno odbywaé sie zgodnie z programami nauczania
opracowanymi wedtug obowigzujgcej podstawy programowej ksztatcenia w zawodzie.

Egzamin potwierdzajgcy kwalifikacje w zawodzie jest przeprowadzany:

a. z zakresu danej kwalifikacji wyodrebnionej w zawodzie lub w zawodach zgodnie
z klasyfikacjg zawodoéw szkolnictwa zawodowego,

b. na podstawie wymagan okreslonych w podstawie programowej ksztatcenia w zawodach.

Przez kwalifikacje w zawodzie nalezy rozumie¢ wyodrebniony w danym zawodzie zestaw
oczekiwanych efektéw ksztatcenia, ktérych osiggniecie potwierdza sSwiadectwo wydane przez
okregowa komisje egzaminacyjng, po zdaniu egzaminu potwierdzajgcego kwalifikacje w zawodzie
w zakresie jednej kwalifikacji.

Czes¢ pisemna egzaminu trwa 60 minut i przeprowadzana jest w formie testu sktadajgcego sie
z 40 zadan zamknietych, zawierajacych cztery odpowiedzi do wyboru, z ktérych tylko jedna jest
prawidtowa. Mozna uzyska¢ max. 40 punktéw. Cze$é¢ pisemna egzaminu jest przeprowadzana
z wykorzystaniem elektronicznego systemu przeprowadzania egzaminu lub arkuszy i kart
odpowiedzi.

Czes¢ praktyczna egzaminu jest przeprowadzana w formie zadania praktycznego i polega
na wykonaniu przez zdajacego zadania egzaminacyjnego zawartego w arkuszu egzaminacyjnym
na stanowisku egzaminacyjnym. Czes$¢ praktyczna egzaminu jest przeprowadzana wedtug modelu
(formy):

a. w (wykonanie) — gdy rezultatem kofcowym jest wyrob lub ustuga,

b. wk (wykonanie przy komputerze) — gdy rezultatem kofncowym jest wyréb lub ustuga,
uzyskana z wykorzystaniem komputera,

c. d(dokumentacja) - gdy jedynym rezultatem koricowym jest dokumentacja,

d. dk (dokumentacja przy komputerze) — gdy jedynym rezultatem koricowym jest
dokumentacja uzyskana z wykorzystaniem komputera.

Oczekiwane rezultaty zadania podlegajg ocenie przez egzaminatora w trakcie trwania egzaminu lub
po jego zakonczeniu, zgodnie z podanymi kryteriami.



Przed przystgpieniem do dalszej lektury Informatora warto zapoznaé sie z ogdlnymi zasadami
obowigzujgcymi na egzaminie potwierdzajagcym kwalifikacje w zawodzie od roku szkolnego
2017/2018. Sg one okreslone w ustawie o systemie oswiaty z dnia 7 wrzesnia 1991 r.
(j.t. Dz. U. z 2016 r., poz.1943 ze zm.) oraz w rozporzgdzeniu Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 18 sierpnia 2017 r. w sprawie szczegotowych warunkow i sposobu przeprowadzania egzaminu
potwierdzajgcego kwalifikacje w zawodzie oraz w formie skréconej w czesci ogdlnej Informatora
0 egzaminie potwierdzajgcym kwalifikacje w zawodzie od roku szkolnego 2017/2018, dostepnego na
stronie internetowej Centralnej Komisji Egzaminacyjnej (www.cke.edu.pl) oraz na stronach

internetowych okregowych komisji egzaminacyjnych.



INFORMACIE O ZAWODZIE

1. Zadania zawodowe

Absolwent szkoty ksztatcgcej w zawodzie technik programista - eksperyment powinien by¢ przygo-
towany do wykonywania nastepujgcych zadan zawodowych:

1) montowania oraz eksploatacji systemdéw komputerowych i urzadzen peryferyjnych;

2) wykonywania i eksploatacji lokalnych sieci komputerowych;

3) projektowania, tworzenia, administracji i uzytkowania baz danych;

4) programowania aplikacji desktopowych, internetowych oraz mobilnych;

5) projektowania, tworzenia i administracji stronami WWW i systemami zarzgdzania trescia.

2. Wyodrebnienie kwalifikacji w zawodzie

W zawodzie technik programista wyodrebniono dwie kwalifikacje.

Numer Symbol
kwalifikacji kwalifikacji o
o Nazwa kwalifikacji
(kolejnosc¢) z podstawy
w zawodzie programowe;j
K1 EE 77 Kwalifikacja eksperymentalna: ,Algorytmika, struktury
' danych i nauka programowania”
K2 EE.09 Programowanie, tworzenie i administrowanie stronami
’ internetowymi i bazami danych

3. Mozliwosci ksztatcenia w zawodzie

Od roku szkolnego 2018/2019 ksztatcenie w zawodzie technik programista jest realizowane
w klasach pierwszych 4-letniego technikum w szkole zgtoszonej do eksperymentu.



WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z PRZYKLADAMI ZADAN
Kwalifikacja K1 ( EE.ZZ)

Kwalifikacja eksperymentalna: , Algorytmika, struktury danych i nauka programowania”

1. Przyktady zadan do czesci pisemnej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z Kwalifikacji ekspe-
rymentalnej: ,Algorytmika, struktury danych i nauka programowania”

1.1. Urzadzenia techniki komputerowej

Umiejetnosc¢ 1) stosuje podstawowe pojecia z zakresu informatyki i elektroniki , na przyktad:
B identyfikuje systemy liczbowe;
B rozréznia prawa stosowane w elektronice;

B rozpoznaje oznaczenia wielkosci elektronicznych.
Przyktadowe zadanie 1.

Liczba heksadecymalna F3E5,6 W systemie binarnym ma postac
A.1111 010111100101,
B. 11110011 10100101,
C. 11110011 11100101,
D. 11110011 11101001,

Odpowiedz prawidtowa: C.

Umiejetnosc 2) rozréznia podstawowe elementy elektroniczne, na przyktad:
B rozpoznaje symbole elementdéw elektronicznych;

B rozréznia uktady elektroniczne na podstawie schematu.
Przyktadowe zadanie 2.

Na ktérym rysunku przedstawiono symbol diody swiecgcej LED?

{1 2 »

A. B. C.

BN

Odpowiedz prawidtowa: D.



Umiejetnos¢ 3) wymienia funkcje i wyjasnia zasady dziatania urzqdzen techniki komputerowej,

na przyktad:

B rozpoznaje elementy struktury wewnetrznej urzadzen techniki komputerowej na podstawie
schematu blokowego;

B okresla funkcje rzadzen na podstawie definicji.

Przyktadowe zadanie 3.

Ktéry element z przedstawionych na schemacie blokowym karty dzwiekowej odpowiedzialny jest
za wzmacnianie sygnatu dzwiekowego?

A-A/C L SmemVeeTdle
B. DSP Syntezator
C.C/A : ) WAVE |
/ ! RAM ROM TABLE
D. AMPL Linen

N

e ;——;i[= AlC Mikser ::1;
Micin
; 16
' : : DSP Line out
1;

on |—> ]

: T Speaker out
_ FM . ]

Odpowiedz prawidtowa: D. | Syntezator

Umiejetnos¢ 4) postuguje sie dokumentacjq techniczng urzgdzernn techniki komputerowej,
na przyktad:
B rozpoznaje parametry podzespotdw komputerowych na podstawie oznaczenia;

B okresla przeznaczenie podzespotdw zestawu komputerowego na podstawie parametrow;

Przyktadowe zadanie 4.

Ktéry element oznaczenia pamieci RAM przedstawionej w postaci 4GB DDR4-2400 (PC4-19200)
okresla przepustowosc?

A. 19200
B. 2400
C. DDR4
D.4GB

Odpowiedz prawidtowa: A.



Umiejetnosc 5) dobiera urzqgdzenia techniki komputerowej do okreslonych warunkdw technicznych,
na przyktad:

B dobiera rodzaj procesora do ptyty gtéwnej na podstawie oznaczenia rodzaju ztgcza;

Przyktadowe zadanie 5.
Ktéry procesor mozna zamontowac do gniazda SOCKET 2011-V3 ptyty gtéwnej?

A. Intel CELERON
B. Intel XEON

C. AMD Ryzen

D. AMD Athlon

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc 6) okresla funkcje, opisuje budowe i wyjasnia zasade dziatania urzqdzen peryferyjnych i
sieciowych, na przyktad:

B rozpoznaje urzadzenia peryferyjne na podstawie zdjecia;

B rozrdznia elementy urzadzen peryferyjnych na podstawie schematu blokowego;

B rozpoznaje urzadzenia sieciowe na podstawie parametrow;

Przyktadowe zadanie 6.
Na zdjeciu przedstawiony jest

A. ploter.

B. skaner.

C. drukarka.

D. kserokopiarka.

Odpowiedz prawidtowa: A.




1.2. Systemy operacyjne i sieci komputerowe

Umiejetnosc¢ 1) instaluje, aktualizuje systemy operacyjne i oprogramowanie uzytkowe, na przyktad:

B rozréznia czynnosci do wykonania na podstawie komunikatow z aplikacji i systemowych;

Przyktadowe zadanie 7.

ESET

Stan ochrony

| System operacyjny nie jest aktualny

FA0OWIN

Jakg operacje nalezy wykona¢, gdy w programie antywirusowym wyswietla sie komunikat przesta-

wiony na zdjeciu?

A. Zaktualizowac program antywirusowy.

B. Zaktualizowac system operacyjny.

C. Aktywowac program antywirusowy.

D. Zaktualizowad bazy wiruséw.

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc 2) wykonuje konfiguracje po instalacji systemu komputerowego, na przyktad:
B rozpoznaje czynnosci konfiguracyjne na podstawie ilustracji z menedzera urzadzen;

B okresla kolejno$é czynnosci, jakie nalezy wykonaé po instalacji systemu.

10



Przyktadowe zadanie 8.

[ 2 Menedzer urzadzen " CG——————————————— . — | ) ]
| Pk Akcja Widok Pomoc
!@-b m| B H el
4 % CAD-1-k09
Baterie

b Inne urzadzenia
| USB20 WLAN |

2 &F Karty sieciowe

W Karta bezprzewodowej sieci LAN 802.11n 52
& Qualcomm Atheros ARE152 PCI-E Fast Ethernet Controller (NDIS 6.30)
¥ Urzadzenie Bluetooth (Protokét TDI RFCOMM)
& Urzad Bl b (sied

= Klawiatury

B Komputer

&y Kontrolery diwigku, wideo i gier

& Keontrolery IDE ATA/ATAP]

9 Kontrolery uniwersalne) magistrah szeregowe)

K Monitery

Il Mysz i inne urzadzenia wikazujace

0 Odbiorniki radiowe Bluetooth

B Procesory

Btad zaznaczony na rysunku zostanie usuniety, jezeli

A. usuniemy urzgdzenie z menadzera urzgdzen.
B. zainstalujemy sterownik karty sieciowej Ethernet.
C. podtaczymy urzadzenie do sieci bezprzewodowej.

D. zainstalujemy sterownik karty sieciowej Wireless.

Odpowiedz prawidtowa: D.

Umiejetnosc 6) rozpoznaje rodzaje licencji i oprogramowania komputerowego, na przyktad:
B rozrdznia typ licencji na podstawie oznaczenia;

B dobiera typ licencji do okreslonych warunkéw technicznych.

Przyktadowe zadanie 9.
Ktdry rodzaj licencji pozwala na uzywanie oprogramowania przez z gory okreslong liczbe urucho-

mien lub dni?

A. OEM
B. Trial
C. AdWare

D. Freeware

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc¢ 7) stosuje przepisy prawa autorskiego w zakresie dotyczqgcym systemow informatycz-
nych, na przyktad:

B rozpoznaje rodzaje praw autorskich na podstawie symboli graficznych.

11



Przyktadowe zadanie 10.

®06

BY-ND

Przedstawione na rysunku symbole okreslajgce rodzaj licencji Creative Commons nie pozwalajg na

A. uzytek komercyjny.
B. darmowe zmienianie.
C. kopiowanie.

D. rozpowszechnianie.

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc 8) stosuje przepisy prawa dotyczqce certyfikacji CE i recyklingu, na przyktad:
B rozpoznaje materiat niebezpieczny stosowany w urzgdzeniach elektronicznych;

B rozpoznaje sposob utylizacji urzadzen elektrycznych na podstawie symboli graficznych.

Przyktadowe zadanie 11.

Materiaf niebezpieczny znajdujacy sie w podzespotach komputera to

A. otow.
B. ztoto.
C. srebro.

D. platyna.

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnosc 9) rozpoznaje topologie sieci komputerowych, na przyktad:
B rozpoznaje elementy sieci komputerowych;

B rozpoznaje typ topologii sieciowej na podstawie schematu.

12




Przyktadowe zadanie 12.
W jakiej topologii sieciowej stosowany jest kabel koncentryczny zakoiczony terminatorem?

A. Siatki.
B. Gwiazdy.
C. Magistrali.

D. Pierscienia.

Odpowiedz prawidtowa: C.

Umiejetnosc 10) interpretuje projekty sieci komputerowych, na przyktad:
B rozpoznaje elementy sieci komputerowej na podstawie symbolu;
B rozréznia podsieci na podstawie adresacji;

B rozpoznaje elementy sieci na podstawie definicji.
Przyktadowe zadanie 13.

Na rysunku przedstawiony jest symbol

A. rutera.
B. mostu.
C. przetacznika.

D. wzmacniacza.

Odpowiedz prawidtowa: C.

Umiejetnosc 11) rozpoznaje i stosuje normy dotyczqgce medium sieciowego, na przyktad:
B rozpoznaje rodzaj okablowania na podstawie oznaczenia;

B rozrdznia rodzaj okablowania na podstawie rysunku.
Przyktadowe zadanie 14.

Standard okablowania 100BASE-FX dotyczy

A. skretki o przepustowosci 100 Mb/s.
B. skretki o przepustowosci 1 Gb/s.
C. swiattowodu o przepustowosci 100 Mb/s.

D. $wiattowodu o przepustowosci 1 Gb/s.

Odpowiedz prawidtowa: C.

13



Umiejetnos¢ 12) rozpoznaje protokoty sieci lokalnych i protokoty dostepu do sieci rozlegftej,
na przyktad:
B rozpoznaje warstwe modelu OSI w jakiej dziata protokot;

B rozrdznia rodzaj protokotu na podstawie definicji i oznaczenia.
Przyktadowe zadanie 15.

Protokot RTP w modelu OSI pracuje w warstwie

A. aplikacji.
B. fizycznej.
C. sieciowej.

D. transportowe;.

Odpowiedz prawidtowa: D.

Umiejetnosc 13) dobiera elementy lokalnej sieci komputerowej, uwzgledniajgc okreslone warunki
techniczne, na przyktad:
B dobiera karty sieciowe do transmisji bezprzewodowej.

Przyktadowe zadanie 16.

W ktére urzadzenia nalezy wyposazy¢ komputery stacjonarne, aby dziataty w sieci, jezeli w budynku
zainstalowana jest tylko bezprzewodowa sie¢ komputerowa?

A. W modem.
B.W adapter Bluetooth.
C. W karte sieciowg Wi-Fi.

D. W przewodowa karte sieciowa.

Odpowiedz prawidtowa: C.

14



1.3. Podstawy informatyki z elementami algorytmiki i struktur danych.

Umiejetnosc¢ 1) dostosowuje stanowisko komputerowe do indywidualnych potrzeb, w tym dostoso-
wuje elementy sprzetowe i oprogramowanie stanowiska komputerowego do potrzeb osdb z niepet-
nosprawnosciami, na przyktad:

B okresla cechy witryny internetowej dla oséb niedowidzgcych.

Przyktadowe zadanie 17.

W jaka funkcje powinny byé wyposazone strony internetowe dla oséb niedowidzgcych?

A. Wysoki kontrast.
B. Mata czcionka.
C. Wysoka rozdzielczos¢.

D. Odcienie szarosci.

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnosc¢ 2) wyszukuje, gromadzi, selekcjonuje i przetwarza wykorzystywane informacje oraz
wspottworzy zasoby w sieci, na przyktad:

B rozpoznaje obiekty i ich funkcje w programach bazodanowych.
Przyktadowe zadanie 18.

Ktéry obiekt w programie ACCESS stuzy do przechowywania danych?

A. Raport
B. Tabela
C. Kwerenda

D. Formularz

Odpowiedz prawidtowa: B.
Umiejetnosc¢ 3) wyszukuje i gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzgce z roznych
Zrodet oraz przetwarza je, na przyktad:
B zna funkcje symboli w arkuszu kalkulacyjnym.
Przyktadowe zadanie 19.
Symbol $ uzywany w formutach programu EXCEL stuzy do

A. prezentacji wykresow.
B. formatowania danych.
C. adresowania wzglednego.

D. adresowanie bezwzglednego.

Odpowiedz prawidtowa: D.

15



Umiejetnosc¢ 4) przestrzega podstawowe zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
wyjasnia zagrozenia wynikajgce z niewfasciwego korzystania z komputera, na przyktad:

B okresla warunku pracy przy monitorze

Przyktadowe zadanie 20.
Przy pracy na komputerze odlegto$¢ oczu od monitora powinna wynosic¢

A.38-55cm
B.55-90cm
C.30-75cm
D.40-75cm

Odpowiedz prawidtowa: D.
Umiejetnosc¢ 5) rozwiqzuje problemy i podejmuje decyzje z wykorzystaniem komputera, stosuje po-

dejscie algorytmiczne, na przyktad:

B rozpoznaje bloki algorytmow

Przyktadowe zadanie 21.

Jaki blok algorytmu przedstawiony jest na rysunku?

A. Operacyjny l

B. Warunkowy

C. Wejscia/Wyjscia X=a+b
D. Poczatku/Korca l

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnosc 6) opisuje podstawowe algorytmy i potrafi je zastosowac w praktyce, na przyktad:
B zna algorytm wyszukiwania najwiekszego i najmniejszego elementu w zbiorze;
B potrafi zaprogramowad instrukcje zliczajgca elementéw tablicy spetniajgcych okreslone
kryteria;

B potrafi skonstruowac algorytm obliczania sumy cyfr liczby catkowite;.

16



Przyktadowe zadanie 22.

Dana jest wypetniona wartosciami tablica o deklaracji Int tab[100]. Za pomocg ktérego z algo-
rytmow mozna zrealizowaé ciag instrukcji?

int k =0, m = 100;
for(int 1 = 0; 1 < 100; i++)
if(tab[1] >= m) k++;

A. Wyszukiwania najwiekszego elementu tablicy.
B. Wyszukiwania najmniejszego elementu tablicy.
C. Zliczania wystgpien elementdéw wiekszych lub rownych 100.

D. Wyszukiwania najczesciej wystepujgcego elementu.

Odpowiedz prawidtowa: C.

Przyktadowe zadanie 23.

f Podaj: liczba ;

czy
liczba=0

wynik=wynik + (liczba MOD 10)
liczba=liczba DIV 10

v

Zaktadajac, ze zmienna liczba jest liczba catkowitg, to po wykonaniu algorytmu zmienna wynik
bedzie rowna

A. sumie cyfr zmiennej liczba.
B. liczbie cyfr zmiennej liczba.
C. liczbie dzielnikdw zmiennej liczba.

D. sumie dzielnikéw zmiennej liczba.

Odpowiedz prawidtowa: A.

17



Przyktadowe zadanie 24.

Zeby zmienna wynik po wykonaniu algorytmu byta réwna sumie cyfr zmiennej liczba w brakujace

{ Podaj: liczba /

A. liczba=liczba-10 y
B. liczba=liczba mod 10 wynik=0

C.liczba=liczba div 10

miejsce kropek nalezy wpisac

D. liczba=wynik div 10

wynik=wynik + (liczba MOD 10)

Odpowiedz prawidtowa: C.

1.4. Programowanie aplikacji mobilnych

Umiejetnosc¢ 5) umie postugiwac sie frameworkiem do pracy z aplikacjami mobilnymi (Framework),
na przyktad:
B wymienia skfadniki typowego Frameworka;

B okresla role i zadania poszczegdlnych sktadnikdw Frameworka.

Przyktadowe zadanie 25.

W sktad typowego Frameworka nie wchodzi

A. domena i certyfikat http.
B. obstuga bteddw.
C. obstuga formularzy.

D. zarzadzanie komunikacjg z bazg danych.

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnos¢ 6) umie stworzy¢ baze danych dziatajgcqg na telefonie komorkowym (SQlite)
na przyktad:
B zna sposodb przechowywania danych w bazie SQLite.
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Przyktadowe zadanie 26.
Wskaz w jaki sposéb przechowywane sg dane w bazie SQLite.

A. Dane z bazy sg przechowywane lokalnie w jednym pliku binarnym.
B. Dane gromadzone sg w wielu plikach na serwerze.
C. Dane znajduja sie w zaszyfrowanych plikach tekstowych.

D. Dane gromadzone s3g na specjalnie wydzielonym nosniku zewnetrznym.

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnosc¢ 7) umie potgczy¢ aplikacje komorkowgq ze stacjonarnq bazq danych za posrednictwem
Internetu i plikow JSON, na przyktad:

B potrafi wykorzystaé JSON do przekazywania danych;

B zna strukture formatu JSON.

Przyktadowe zadanie 27.
Za pomoca JSON (JavaScript Object Notation) mozna

A. znajdowac btedy w skryptach JavaScript.
B. przekazywaé dane do aplikacji opartych o AJAX.
C. tworzy¢ obiekty za pomocg konstruktoréw.

D. rozbudowac strukture obiektow w JavaScript.

Odpowiedz prawidtowa: B.
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1.5. Nauka programowania - teoria

Umiejetnosc 1) podstawowe typy i zmienne, rzutowanie, na przyktad:
B okresla na podstawie kodu programu warto$é zmienne;.

Przyktadowe zadanie 28.

Co zostanie wyswietlone po wykonaniu kodu w jezyku PHP?

$liczba rzeczywista = 11.5;
$liczba = (int)$liczba_rzeczywista;
echo $liczba;

A.11.5

B.11

C.10

D. 12

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc 5) zna pojecie klasy, metody i roznice miedzy nimi, na przyktad:

B definiuje klasy dla przyktadowych obiektéw rzeczywistych;
B tworzy metody dla wybranych klas;
B wie na czym polega hermetyzacja;

B zna sposoby dziedziczenia.

Przyktadowe zadanie 29.

Na podstawie zdefiniowanej w ramce klasy, deklaracja postaci punkt p;

A. tworzy nowg klase punkt p. class punkt
B. tworzy obiekt p klasy punkt. {
C. wywotuje metode klasy punkt dla obiektu p. public:

D. wywotuje metody klasy punkt getX() i getY(). doubl
ouble x,y;

Odpowiedz prawidtowa: B double getX();
double getY();
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Przyktadowe zadanie 30.

Wskaz nieprawdziwe stwierdzenie dotyczgce definicji dostepu do sktadnikéw klasy w jezyku C++.

A. Sktadnik klasy private oznacza, ze jest on dostepny tylko dla funkcji sktadowych danej klasy.

B. Sktadnik klasy public oznacza, ze jest on dostepny bez ograniczen.

C. Skfadnik klasy protected oznacza, ze jest on dostepny tylko dla sktadnikéw klasy i dla klas po-
tomnych.

D. Jezeli w definicji klasy nie ma zadnej etykiety public, private, protected to oznacza to, ze s3

one dostepne bez ograniczen.

Odpowiedz prawidtowa: D

Umiejetnosc 6) zna rodzaje petli oraz instrukcji warunkowych (for, do, while, switch, if), na przyktad:

B potrafi zastosowac odpowiednig petle do zadanego problemu;

B wskazuje roznice pomiedzy poszczegdlnymi petlami.

Przyktadowe zadanie 31.
Dla zmiennej catkowitej a = 1 instrukcje petli
while (a < 30){
cout<<a;
a += 10;
¥

mozna zastgpic instrukcja

A. for(int a=1; a<30; at++) cout<<a;
B. for(int a=1; a<30; at+=10) cout<<a;
C.do {
cout<<a;
a+=10;
} while (a > 30);
D. for(int a=11; a<40; a+=10) cout<<a;

Odpowiedz prawidtowa: B
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Przyktadowe zadanie 32.
W wyniku wykonania ponizszego ciggu instrukcji

int a=2,p=4,w=1;
while (p>0) {

w*=a;
p--:
s
zmienna w bedzie miata wartos¢

A. 4
B.8
C.16
D. 32

Odpowiedz prawidtowa: C

Umiejetnosc 7) zna technike odczytu i zapisu do pliku, na przyktad:
B rozrdznia instrukcje obstugi plikdw w jezyku C++.
Przyktadowe zadanie 33.
Jakiej instrukcji lub klasy nalezy uzy¢ w jezyku C++, aby obstuzy¢ wejscie plikowe?

A. fprintf()
B. ifstream

C. ofsream
D. fscanf()

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc 9) zna budowe tablicy 2D; rzutowanie, na przyktad:

B potrafi zadeklarowac tablice 2D;

B potrafi przypisaé konkretne wartosci dla elementéw tablicy 2D.
Przyktadowe zadanie 34.
Jaki rodzaj zmiennej zostat zadeklarowany w poleceniu int macierz[][];?

A. Tablica jednowymiarowa
B. Tablica dwuwymiarowa
C. Struktura

D. Klasa

Odpowiedz prawidtowa: B.
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Przyktadowe zadanie 35.
Ciag instrukcji
int tab[3][3];
for(int 1=0;1<3;i1++)
for(int j=0;j<3;j++)
if(i==))
tab[i]10i1=1;

else
tab[1][J]1=0;

utworzy tablice, ktérej elementy beda miaty nastepujace wartosci

A. wszystkie elementy tablicy bedg miaty wartos¢ 1.

B. tylko elementy w pierwszym wierszu bedg miaty wartos¢ 1 pozostate 0.

C. tylko elementy w pierwszej kolumnie bedg miaty wartos¢ 1 pozostate 0.
D. tylko elementy na gtéwnej przekatnej bedg miaty wartos¢ 1 pozostate 0.

Odpowiedz prawidtowa: D

Umiejetnosc¢ 10) zna operacje na faricuchach, na przyktad:
B zna operator konkatenacji w jezyku PHP.

Przyktadowe zadanie 36.
Operator konkatenacji w jezyku PHP ma postac

A +=
B. %
C.+
D..

Odpowiedz prawidtowa: D.

Umiejetnosc 14) zna biblioteki do obstugi baz danych (MySQL), na przyktad:

B zna polecenie obstugi tablicy.

Przyktadowe zadanie 37.
Do czego stuzy funkcjamysqgli_fetch_row() ?

A. Zwraca rekordy w postaci tablicy indeksowej.
B. Zwraca rekordy w postaci tablicy asocjacyjnej.
C. Dodaje rekordy do tablicy.

D. Usuwa rekordy z tablicy.

Odpowiedz prawidtowa: A.
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1.6. Nauka programowania - praktyka

Umiejetnosc 6) zna kolory RGB, na przyktad:

B potrafi przeksztatci¢ wartosc koloru z zapisu heksadecymalnego na RGB;

Przyktadowe zadanie 38.
Jaki bedzie kod koloru w systemie RGB, jesli w kodzie heksadecymalnym ma postac #ff00807?

A. RGB(255,0,160)
B. RGB(255,0,128)
C. RGB(255,0,80)
D. RGB(255,0,64)

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc 7) potrafi wykorzystac biblioteki do obstugi grafiki 2D w JS (np. Pixie), na przyktad:

B okresla rodzaj rysowanego obiektu na podstawie instrukcji JS;

Przyktadowe zadanie 39.

Korzystajac z biblioteki PIXI.js mozemy utworzy¢ obiekt przy uzyciu instrukcji

drawRECT(10,10,100,100);
Co zostanie wyswietlone na ekranie?

A. Trapez
B. Trojkat
C. Okrag

D. Kwadrat

Odpowiedz prawidtowa: D.

Umiejetnosc 9) potrafi wykonac animacje 2D w aplikacji www, na przyktad:

B rozréznia rozszerzenia plikdw graficznych.

Przyktadowe zadanie 40.
Jakie rozszerzenie powinien mie¢ animowany plik graficzny?

A. BMP
B. PNG
C.JPG
D. GIF

Odpowiedz prawidtowa: D.
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Umiejetnosc 16) zna zagadnienia grafiki wektorowej, na przyktad:
B rozrdznia funkcje do tworzenia obiektow wektorowych;
B zna sposdb tworzenia grafiki wektorowej;

B zna zastosowanie pidra w procesie tworzenia grafiki wektorowe;.

Przyktadowe zadanie 41.

Jaka funkcja zostata wykorzystana w programie INKSCAPE do utworzenia obrazka?

‘_(_(\oim‘,‘ﬁ
&

A. Rozciecie Sciezki
B. Wstaw na Sciezke -QKO _

C. Odsun na zewnatrz

—
D. Czes¢ wspdlna

Odpowiedz prawidtowa: B.

Przyktadowe zadanie 42.

Obraz w grafice wektorowej jest budowany z uzyciem

A. tréjwymiarowej siatki lezgcych obok siebie punktéw.

B. tonalnego przejscia palety koloréw.

C. prostych obiektow (linii, tukdw, okregdéw) opisanych za pomocg wspétrzednych.
D. ruchu obiektow opisywanych z uzyciem listwy czasowej.

Odpowiedz prawidtowa: C

Przyktadowe zadanie 43.

W programie Inkscape piéro to narzedzie stuzgce do

A. rysowania i modelowania krzywych Beziera.
B. wypetniania obiektow graficznych gradientem.
C. wyboru modelu graficznego.

D. wypetniania obiektow wzorem.

Odpowiedz prawidtowa: A

Umiejetnosc 17) potrafi tworzy¢ plik SVG do aplikacji www, na przyktad:
B zna zastosowanie formatu SVG.

25



Przyktadowe zadanie 44.
Format SVG jest

A. formatem grafiki rastrowej, stuzacym do zapisu obrazéw stworzonych w skali szarosci.

B. formatem nie obstugiwanym przez przegladarki internetowe.

C. formatem plikéw graficznych, opracowanym w celu zapisu prostych obrazéw o niewielkiej
liczbie koloréw.

D. uniwersalnym formatem dwuwymiarowej grafiki wektorowej, stworzonym w celu stosowa-
nia na stronach WWW.

Odpowiedz prawidtowa: D

Umiejetnosc 37) zna obstuge programdw graficznych Gimp i InkScape w zakresie potrzebnym do
tworzenia tekstur i programowania grafiki, na przyktad:
B zna zastosowanie kanatu alfa w grafice;

B zna pojecie teksturowania.

Przyktadowe zadanie 45.

Co mozna zdefiniowac za pomoca kanatu alfa?

A. model barw.
B. gtebie wykorzystywanych w grafice koloréw.
C. poklatkowa metode tworzenia animacji.

D. przezroczyste obszary grafiki.

Odpowiedz prawidtowa: D

Przyktadowe zadanie 46.

Teksturowanie to termin okreslajgcy

A. jedng z technik kompresji obrazéw cyfrowych.

B. technike stosowang w grafice komputerowej, majgcg na celu przedstawienie struktury po-
wierzchni obiektu przestrzennego.

C. analize modelu danej sceny i utworzenie na jej podstawie dwuwymiarowego obrazu wyjscio-
wego.

D. zmniejszenie rozmiaru plikéw graficznych.

Odpowiedz prawidtowa: B
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1.7. Programowanie mikrokomputerow i elementow automatyki.

Umiejetnosc 1) zna sie na obstudze przerwan zwigzanych z pracq czujnikow, na przyktad:

B rozrdznia stany bitowe maskowania przerwan;

Przyktadowe zadanie 47.

Aby zgtosi¢ przerwanie zamaskowane zboczem opadajgcym powinna zostaé uzyta kombinacja binar-
na (bit zgtoszenia, bit maskowania) o wartosci

A.00
B. 01
C. 10
D. 11

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnosc 2) umie obstugiwac czujniki w mikrokomputerach np. typu RaspberryPi, na przyktad:

B Rozpoznaje rodzaje czujnikow sterowanych przez mikroprocesory na podstawie parame-
trow.

Przyktadowe zadanie 48.

Jaki element elektroniczny nalezy wykorzystaé jako czujnik temperatury o dodatnim TWR?
A. PTC
B. NTC
C. LED
D. Dz

Odpowiedz prawidtowa: A.
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2. Przyktad zadania do czesci praktycznej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z kwalifikacji eks-
perymentalnej: Algorytmika i struktury danych i nauka programowania
1) Wykonaj montaz okablowania sieciowego:
B wykonaj potgczenie kabla UTP do panelu krosowego wg sekwencji T568B
m zakoncz kabel UTP wtykiem RJ45 wedtug sekwencji T568B

UWAGA: Po wykonaniu montazu zgfos przewodniczqcemu ZN — przez podniesienie reki — gotowos¢
do przeprowadzenia testu wykonanego okablowania. W obecnosci egzaminatora sprawdz za
pomocq testera okablowania poprawnos¢ wykonanego potgczenia panel krosowy — wtyk RJ45.

2) Wykonaj montaz podzespotéw stacji roboczej:
® zamontuj dysk twardy z systemem operacyjnym i podtgcz do ptyty gtdwnej stacji roboczej

B na ptycie gtdéwnej zamontuj zestaw pamieci RAM

UWAGA: po zamontowaniu podzespotow zgtos przewodniczgcemu ZN — przez podniesienie
reki — gotowos¢ do przeprowadzenia przez egzaminatora oceny wykonania montazu podzespotow.
Po dokonaniu oceny iuzyskaniu zgody od egzaminatora przystgp do koricowych czynnosci
montazowych i uruchomienia systemu. Do diagnostyki i konfiguracji stacji roboczej w systemie
Windows wykorzystaj konto Administrator z hastem Q@wertyuiop

B za pomocg dostepnego oprogramowania systemowego sprawdz parametry podzespotow
ujete w tabeli Specyfikacja urzadzen. Wykonaj zrzuty dokumentujgce testy przeprowadzone
w systemie operacyjnym, a nastepnie zapisz je jako pliki graficzne pod nazwami: procesor,
pamiec oraz dysk na nosniku USB opisanym EGZAMIN

m wyniki przeprowadzonych testéw zanotuj w odpowiednich wierszach tabeli Specyfikacja

urzadzen, znajdujacej sie w arkuszu
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3)

4)

Za pomoca kabli potgczeniowych znajdujacych sie na stanowisku egzaminacyjnym potgcz sta-
cje robocza do portu LAN1 rutera, a nastepnie podtacz je do sieci zasilajgcej.

Skonfiguruj ruter wedtug ponizszych zalecen:
adres IP dla interfejsu LAN: 192.168.0.1/24

serwer DHCP wtgczony, zakres adreséow 192.168.0.10-192.168.0.50
zarezerwuj dla stacji roboczej adres IP 192.168.0.20

adres IP interfejsu WAN: 80.0.0.5

serwer DNS dla interfejsu WAN: 8.8.8.8

utworz sie¢ bezprzwodowgq o nazwie: PROGRAMISTA1

utworz hasto do sieci bezprzewodowej: PRogr@321

UWAGA: ruter pracuje na ustawieniach fabrycznych zgodnie z dokumentacjq, ktora jest dostepna
w folderze RUTER na nos$niku opisanym DANE/PROGRAMY

5)
n

6)

Na stacji roboczej skonfiguruj system Windows:
skonfiguruj interfejs sieciowy stacji roboczej wedtug zalecen:

nazwa potaczenia: SIEC

adres IP uzyskiwany automatycznie

serwer DNS: 192.168.0.1

zmien nazwe komputera na STACJAX, gdzie X to numer Twojego stanowiska
egzaminacyjnego,

wykorzystujac Wiersz polecen utwdrz uzytkownika standardowego o nazwie programista
z hastem Progr@mistal oraz utwoérz na dysku C ukryty folder o nazwie DATA. Jako
dokumentacje wykonaj zrzuty ekranu zawierajgce widoczne uzyte polecenia. Zrzuty zapisz

jako jeden plik graficzny o nazwie polecenia na no$niku USB opisanym EGZAMIN

Zainstaluj oprogramowanie do obstugi mikrokontrolera.

Programowanie mikrokontrolera:

podtacz na stacji roboczej do portu USB uktad z mikrokontrolerem znajdujgcym sie na sta-
nowisku, a nastepnie podtgcz do mikrokontrolera czujnik temperatury i wyswietlacz.

napisz program wyswietlajgcy na wyswietlaczu aktualng temperature zmierzong przez czuj-
nik.
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Tabelal. Specyfikacja urzadzen

Podzespét Odczytane parametry

Nazwa/ Producent

Procesor ]
Taktowanie

Pamie¢ RAM Nazwa i rodzaj
pamieci

Catkowity rozmiar
pamieci fizycznej

Dysk twardy Nazwa

Magistrala

Pojemnos¢ dysku

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.
Ocenie podlegaé bedzie 6 rezultatow:
B montaz oraz identyfikacja podzespotéw, wykonane okablowanie sieciowe oraz wykonane
potaczenie fizyczne urzadzen,
skonfigurowane urzadzenia sieciowe,
skonfigurowany system operacyjny na stacji roboczej,

skonfigurowany interfejs sieciowy stacji roboczej,

podtaczenie mikrokontrolera z czujnikiem do stacji roboczej,

B program wyswietlajgcy temperature z czujnika

oraz

przebieg montazu dysku oraz zestawu pamieci RAM, przebieg wykonania okablowania sieciowe-
go i podfaczenie urzadzen sieciowych.
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Uwaga: Zadanie egzaminacyjne bedzie obejmowacé wybrane rezultaty, stosowne do sprawdzanych
umiejetnosci, ktérych wykonanie bedzie mozliwe w ustalonym dla egzaminu czasie.

Kryteria oceniania wykonania zadania praktycznego bedg uwzgledniaé:

B wykonanie prawidtowe montazu podzespotow;

wykonanie okablowania sieciowego zgodnie z wytycznymi;
poprawne potgczenia fizyczne urzadzen;

poprawnos$¢ konfiguracji urzagdzen sieciowych;

poprawnos¢ konfiguracji systemu operacyjnego stacji roboczej;

poprawnos$¢ konfiguracji interfejsu sieciowego stacji roboczej;

poprawnos$¢ podfaczenia mikrokontrolera do stacji roboczej oraz czujnika temperatury i wy-

Swietlacza do mikrokontrolera;

dziatanie programu do pomiaru temperatury i wysSwietlania jej na wyswietlaczu;

B stosowanie narzedzi do montazu podzespotéw oraz wykonanie okablowania sieciowego;

B stosowanie zasad bezpieczedstwa i higieny pracy oraz postepowania ze sprzetem
komputerowym.

Umiejetnosci sprawdzane testem praktycznym:
1. Urzadzenia techniki komputerowej
d) postuguje sie dokumentacja techniczng urzadzen techniki komputerowej;
e) dobiera urzadzenie techniki komputerowej do okreslonych warunkéw technicznych
g) przygotowuje urzadzenia peryferyjne systemu komputerowego do pracy.
2. Systemy operacyjne i sieci komputerowe
a) instaluje, aktualizuje systemy operacyjne i oprogramowanie uzytkowe;
b) wykonuje konfiguracje po instalacji systemu komputerowego ;
c) instaluje, konfiguruje i aktualizuje sterowniki urzadzen;
e) sporzadza specyfikacje techniczng;
k) rozpoznaje i stosuje normy dotyczgce medium sieciowego;
m) dobiera elementy lokalnej sieci komputerowej, uwzgledniajgc okreslone warunki techniczne.
3. Podstawy informatyki z elementami algorytmiki i struktur danych

e) rozwigzuje problemy i podejmuje decyzje z wykorzystaniem komputera, stosuje podejscie
algorytmiczne;

7. Programowanie mikrokomputeréw i elementéw automatyki
- zna podstawy jezyka wykorzystywanego do odczytu czujnikdw;
- umie obstugiwac czujniki w mikrokomputerach;
- zna sie na obstudze przerwan zwigzanych z pracg czujnikow;

- potrafi sterowacé zewnetrznymi uktadami wyswietlaczy i diodami;
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Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji eksperymentalnej: Algorytmika i struktury danych
i nauka programowania mogg dotyczy¢:

Konfiguracji ustug sieciowych w systemach serwerowych Linux lub Windows, na przyktad:
m instalacji ustugi DHCP,

konfiguracji serwera DHCP,

wykonania rezerwacji adresow,

sprawdzenia poprawnosci wykonanej konfiguracji serwera DHCP,

instalacji ustugi katalogowej,
m konfiguracji ustugi katalogowej.

Konfiguracji systemu serwerowego Linux w oparciu o mikrokomputer:

B instalacji i konfiguracji serwera plikéw,
B dodania udziatu dyskowego przeznaczonego do wspodtdzielenia,
B nadawania uprawnien uzytkownikom do wspétdzielonych zasobdéw.

Konfiguracji ustug internetowych w systemach serwerowych Linux lub Windows, na przyktad:

B instalacji serwera WWW charakterystycznego dla sieciowego systemu operacyjnego,
B publikacji strony internetowej na serwerze WWW.
Programowania aplikacji mobilnych:
B instalowanie aplikacji na stacji roboczej i urzadzeniach mobilnych,
B tworzenie plikow APK,
B tworzenie baz danych na urzgdzenia mobilne.
Nauki programowania-praktyka:
B tworzenie tekstur 2D, 3D,
B tworzenie animacji,
B tworzenie grafiki wektorowej.
Programowania mikrokomputerdow i elementéw automatyki
B programowanie sterowania silnikami,
B programowanie uktadéw sterowania inteligentnym domem.
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KWALIFIKACJA K2

EE.09 Programowanie, tworzenie i administrowanie stronami internetowymi i bazami danych

1. Przyktady zadan do czesci pisemnej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z kwalifikacji EE.09
Programowanie, tworzenie i administrowanie stronami internetowymi i bazami danych

1.1. Programowanie aplikacji

Umiejetnosc 2) stosuje zasady algorytmicznego rozwigzywania problemow, na przyktad:
® analizuje algorytm w postaci schematu blokowego;
B analizuje algorytm w postaci zapisu kolejnych krokéw;

m ustala wynik dziatania algorytmu;

B rozpoznaje na podstawie algorytmu typ sortowania.

i=0

Przyktadowe zadanie 1.

a=10
k=100
>
N e T
bli]=a
a=a+10
i=i+1l

=

Jako wynik dziatania przedstawionego algorytmu w tablicy zostang zapisane

A. wszystkie liczby naturalne z przedziatu (0, 90).

B. wszystkie liczby naturalne z przedziatu (10, 100).

C. kolejno liczby: 10, 20, 30, 40,50, 60,70, 80, 90.

D. kolejno liczby: 10, 20, 30, 40,50, 60,70, 80, 90, 100.

Odpowiedz prawidtowa: D.
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Umiejetnosc¢ 3) stosuje podstawowe zasady programowania, na przyktad:
B stosuje zasady dotyczgce hermetyzacji pdl i metod;
B stosuje zasady programowania obiektowego i strukturalnego;
m stosuje prawidiowe nazewnictwo zmiennych, funkcji, pél, metod i innych elementéw
jezykow programowania;

B rozpoznaje btedy w programach obiektowych i strukturalnych.

Przyktadowe zadanie 2.

class samochod

{

public Smarka, Sproducent;
private Sprzebieg;

}
Ss1 = New samochod();
echo $s1 -> przebieg;

W jezyku PHP zdefiniowano klase samochod. Pogrubione na listingu wywotanie funkcji echo, poza
definicjg klasy, spowoduje btad, poniewaz

A. obiekt s1 nie zostat wczesniej zainicjowany.
B. pole przebieg nie jest widoczne na zewnatrz klasy.
C. pole przebieg nie jest zdefiniowane w klasie samochod.

D. metoda przebieg wymaga podania wartosci parametrow wejsciowych.

Odpowiedz prawidtowa: B.

Umiejetnosc 5) korzysta z wbudowanych typow danych, na przyktad:
m korzysta z prostych typow danych;
m korzysta z typow zdefiniowanych w APl Windows;

B korzysta z typdw zdefiniowanych w réznych jezykach programowania.

Przyktadowe zadanie 3.

Podczas programowania aplikacji w systemie Windows, w celu sprawdzenia, ktéry
z przyciskéw klawiatury zostat wcisniety, nalezy odczyta¢ wartos$é parametru

A. wParam zdarzenia WM_KEYDOWN.

B. wParam zdarzenia WM_COMMAND.

C. IParam zdarzenia WM_MOUSEMOVE.
D. IParam zdarzenia WM_LBUTTONDOWN.

Odpowiedz prawidtowa: A.
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1.2. Tworzenie i administrowanie bazami danych

Umiejetnosc 1) postuguje sie podstawowymi pojeciami dotyczqcymi baz danych, na przyktad:
B rozrdznia pojecia tabeli, rekordu, pola;
B rozréznia pojecia kluczy podstawowych i obcych;

B rozrdznia typy relacji.

Przyktadowe zadanie 4.

Zamowienie i 1..n Klient v
¥ Id: INTEGER ¥ Id: INTEGER

@ Klient_id: INTEGER (FK) 0 @ Imie: TEXT

< Numer: INTEGER & Nazwisko: TEXT

Pole Klient_id z tabeli Zamowienie jest

A. kluczem obcym.
B. kluczem podstawowym.
C. polem niepowigzanym z tabelg Klient.

D. polem przyjmujacym wartosci tekstowe.

Odpowiedz prawidtowa: A.

Umiejetnosc 5) postuguje sie strukturalnym jezykiem zapytan do obstugi bazy danych, na przyktad:
B rozpoznaje stowa kluczowe jezyka definiowania danych;
B analizuje zapytania jezyka definiowania danych;
B analizuje zapytania jezyka manipulowania danymi;
B interpretuje zapytania tgczgce tabele, zapytania z warunkiem oraz zapytania z funkcjami

agregujacymi.

Przyktadowe zadanie 5.

SELECT AVG(rocznik) FROM samochody WHERE marka = 'Fiat’;

W bazie danych komisu samochodowego zdefiniowano tabele
id marka model rocznik

z rekordami, ktérych wartosci podano na wykazie. Co jest wynikiem

Fiat Punto 2016
wykonania przedstawionego zapytania SQL?
2 Fiat Punto 2002
A. Liczba samochoddéw marki Fiat.
3 Fiat Punto 2007
B. Liczba wszystkich sprzedawanych samochodéw.
, 4 Opel Corsa 2016
C. Sredni wiek sprzedawanych samochoddéw marki Fiat.
5 Opel Astra 2003

D. Sredni wiek wszystkich sprzedawanych samochoddéw.
6 Toyota Corolla 2016

Odpowiedz prawidtowa: C. 7 Toyota Corolla 2014

8 Toyota Yans 2004
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Umiejetnosc 10) zarzqdza systemem bazy danych, na przyktad:
B interpretuje zapytania zaktadajgce konto uzytkownika i nadajgce hasto;
B interpretuje zapytania nadajgce i odbierajgce uzytkownikowi uprawnienia do bazy lub jej
obiektow;
B analizuje uprawnienia uzytkownika do bazy danych lub jej obiektow;

m dobiera zapytania do zadan zarzgdzania bazg danych.

Przyktadowe zadanie 6.

Ktérym zapytaniem nalezy sie postuzyé, aby nadaé prawo wstawiania oraz modyfikowania danych
w bazie ogloszenia, dla uzytkownika Anna?

A. GRANT CREATE, ALTER ON ogloszenia.* TO 'Anna'@'localhost’;

B. GRANT INSERT, UPDATE ON ogloszenia.* TO 'Anna'@'localhost’;

C. REVOKE CREATE, ALTER ON ogloszenia.* FROM 'Anna'@'localhost’;
D. REVOKE INSERT, UPDATE ON ogloszenia.* FROM 'Anna'@'localhost’;

Odpowiedz prawidtowa: B.

1.3. Tworzenie stron i aplikacji internetowych

Umiejetnosc¢ 3) identyfikuje systemy zarzqdzania tresciq, na przyktad:
B rozréznia funkcje systemdow zarzgdzania trescig;
m identyfikuje sktadowe strony wykonanej za pomocg systemu zarzgdzania trescig: menu,
artykut, modut;

B rozpoznaje elementy systemu zarzgdzania trescia.

Przyktadowe zadanie 7.

em = Uzytkownicy = Menu = Ardykuly = Komponenty = R ~ Pomoc = g 1~

¥ Joomlar’

Masz wiadomodcl poinstalacyjne

& Utworz artykul Ponize| znajduje sie kilka waznych wiadomosci poinstatacyjnych, kidre wymagaja Twoje| uwag
0 a Ten obs. larmach nie bedzie sie pok | UKYIESZ WSZYs a0
B Media

5 AKTUALNIE ZALOGOWANYCH

Super User Zaplece B 2017-06-26 1106

i 4

Na obrazie przedstawiono fragment panelu systemu CMS Joomla!. Aby dodaé¢ nowy modut do
strony internetowej, nalezy postuzy¢ sie menu

A. System.
B. Artykuty.
C. Komponenty.

D. Rozszerzenia.

Odpowiedz prawidtowa: D.
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Umiejetnosc 5) postuguje sie hipertekstowymi jezykami znacznikéw, na przyktad:
B interpretuje zapisy kodu HTML ze znacznikami nagtdowka, sekcji, paragrafu, obrazu, tabeli,
listy, formularza, odnosnikéw;
B rozrdznia znaczniki jezyka HTML oraz ich atrybuty;

B rozrdznia rodzaje list oraz elementy formularza.

Przyktadowe zadanie 8.

<img src="krajobraz.jpg" alt="Tatry">

W jezyku HTML zapisano definicje znacznika img z atrybutem alt, ktéra zgodnie ze standardem
jezyka HTML sprawi, ze napis , Tatry”

A. zostanie wyswietlony pod obrazem, jako podpis.

B. zostanie wyswietlony w postaci ,,dymku”, gdy kursor myszy najedzie na obraz.

C. zostanie wyswietlony w przegladarce, gdy obraz nie bedzie mogt by¢ wyswietlony.

D. nigdy nie zostanie wyswietlony w przegladarce, poniewaz stanowi jedynie komentarz do
znacznika.

Odpowiedz prawidtowa: C.

Umiejetnosc 6) postuguje sie kaskadowymi arkuszami stylow (CSS), na przyktad:
B rozpoznaje wiasciwosci selektoréw;
B interpretuje sposéb formatowania selektora;

B analizuje efekt dziatania stylu CSS.

Przyktadowe zadanie 9.

Obraz przedstawia przycisk, dla ktérego zdefiniowano marginesy wewnetrzne o wartosci
20 px. Ktéry z przedstawionych kodéw CSS odpowiada takiemu formatowaniu?

A. button { width: 20px; }
B. button { border: 20px; }
C. button { margin: 20px; }

D. button { padding: 20px; } Wybierz!

Odpowiedz prawidtowa: D.
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2. Przyktad zadania do czesci praktycznej egzaminu dla wybranych umiejetnosci z kwalifikacji

EE.09 Programowanie, tworzenie i administrowanie stronami internetowymi i bazami danych

Wykonaj aplikacje Internetowg wspomagajgca prace komisu samochodowego. Wykorzystaj pakiet
XAMPP oraz edytor zaznaczajgcy sktadnie.

Aby wykona¢ zadanie, zaloguj sie na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie znajdziesz plik komis.sq/
oraz plik samochod.png. Wyniki swojej pracy zapisz w folderze stworzonym na pulpicie konta
Egzamin. Jako nazwy folderu uzyj swojego numeru PESEL.

Operacje na bazie danych
Tabele z pliku komis.sql sg zgodne ze strukturg przedstawiong na obrazie 1. Tabela Zamowienia
ma klucz obcy Samochody_id bedacy w relacji z kluczem gtéwnym tabeli Samochody.

Samochody v Zamowienia -
¥ id: INTEGER ¥ id: INTEGER
@ marka: TEXT Rel_01 @ Samochody_id: INTEGER (FK)
@ model: TEXT 0 @ Kilient: TEXT
& rocznik: YEAR ¢ telefon: TEXT
@ kolor: TEXT @ dataZam: DATE
& stan: TEXT |3 Zamowienia_FKindexI
@ Samochody_id

Obraz 1. Tabele z pliku komis.sql.

Za pomocg narzedzia phpMyAdmin wykonaj operacje na bazie danych:

utworz nowa baze danych o nazwie auto,

zaimportuj do bazy auto tabele z pliku komis.sql,

wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zrzut zapisz w folderze oznaczonym numerem PESEL,
w formacie PNG i nazwij bazaAuto.png. Zrzut powinien obejmowaé caty ekran monitora
wraz z paskiem zadan, tak aby widoczny byt zegar systemowy,

utworz nastepujgce zapytania SQL do bazy auto i sprawdz poprawnos¢ ich dziatania,

a nastepnie zapisz je w pliku kwerendy.txt w folderze oznaczonym numerem PESEL:

zapytanie 1: wybierajgce jedynie pola marka i model ze wszystkich rekordéw tabeli
Samochody,

zapytanie 2: wybierajgce wszystkie pola z tabeli Samochody, dla ktérych marka to
Toyota,

zapytanie 3: wstawiajgce rekord do tabeli Zamowienia o wartosciach: id
samochodu — 2, Klient — Katarzyna Zawadzka, telefon — 111333222, data — uzyj
dzisiejszej daty w prawidtowym dla systemu formacie,

zapytanie 4: modyfikujgce dane w tabeli Zamowienia: klient o numerze id rownym
3 zmienit zamdwiony samochdd na samochéd o id rownym 4,

zapytanie 5: tworzgce uzytkownika bazy danych o nazwie adam@Iocalhost z hastem:
adam!@

zapytanie 6: nadajgce uzytkownikowi adam prawo do przegladania, wstawiania
i modyfikowania danych w bazie auto,
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po wykonaniu zapytan wyeksportuj tabele bazy auto do pliku eksport.sql.

Witryna Internetowa

Kup dzis samochod!

Lista dostepnych samochodéw Dzi$ polecamy Toyote
# Fiat Punto 6/ Tovota / Corolla / 2016 / czerwony / bardzo dobry /
» Fiat Punto 7/ Toyota / Corolla / 2014 / szary / dobry
# Fiat Punto 8/ Tovota / Yaris / 2004 / granatowy / dobry /
= Opel Corsa
* Opel Astra
Witamy w naszym Komisie. Mamy szeroki wybér * Toyota Corolla

aut

» Toyota Corolla
* Toyota Yans

Ia Autor: 00000000000

Obraz 2. Witryna internetowa.

Cechy grafiki:

plik samochod.png przeskalowany do wymiardw: szerokos¢ 300 px, wysokos¢ 150 px

Cechy witryny:

nazwa pliku: samochod.php

zastosowany standard kodowania polskich znakéw,

tytut strony widoczny na karcie przegladarki: ,,Komis Samochodow”,

arkusz stylow w pliku o nazwie samochod.css prawidtowo potgczony z kodem strony,
podziat strony na bloki: baner, panele lewy, srodkowy i prawy, stopka zrealizowany za
pomocg znacznikow sekcji, tak aby po uruchomieniu witryny w przegladarce jej wyglad byt
zgodny z obrazem 2,

B zawartos$¢ banera: nagtéwek pierwszego stopnia o tresci: ,, Kup dzis samochod!”,

B zawartos$¢ panelu lewego:

obraz samochod.png z tekstem alternatywnym , komis”,

nagtéwek trzeciego stopnia o tresci: ,Witamy w naszym komisie. Mamy szeroki wybor
aut”,

B zawartosc panelu srodkowego:

nagtdéwek drugiego stopnia o tresci: , Lista dostepnych samochodéw”,
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- lista punktowana wypetniana za pomoca skryptu nr 1,

B zawartos$¢ panelu prawego:
- nagtéwek drugiego stopnia o tresci: ,Dzi$ polecamy Toyote”,
- skryptnr. 2,

B zawartosc stopki: tabela o jednym wierszu i dwdch kolumnach:

— w komorce 1 odnosnik o tresci ,zapytania” prowadzacy do pliku kwerendy.txt
— w komorce 2 napis ,Autor:”, dalej wstawiony numer PESEL zdajgcego.

Styl CSS witryny Internetowej
Plik samochod.css zawiera formatowanie:

m dla ciata witryny: kolor tta #ECE4BE

B wspdlne dla banera i stopki: kolor tta #49467C, biaty kolor czcionki, kréj czcionki Verdana,
rozmiar czcionki 120%, marginesy wewnetrzne 25 px

® wspodlne dla trzech paneli: wysokos¢ 600 px, szerokosé 33%

m dla odnosnikéw: odnosnik niewybrany w kolorze zé6ttym, odwiedzony w kolorze
pomaranczowym.

Niewymienione witasciwosci selektorow przybierajg wartosci domysine.
Skrypt potaczenia z baza

W tabeli 1 podano wybér funkcji PHP do obstugi bazy danych. Wymagania dotyczgce skryptu:
B napisany w jezyku PHP
B nie jest wymagane sprawdzenie, czy operacja powiodta sie
m skrypt taczy sie z serwerem bazodanowym na localhost, uzytkownik root bez hasta, baza
danych o nazwie auto
B na koncu dziatania skryptu nastepuje zamkniecie potaczenia z serwerem
B dziatanie skryptu nr 1:

— skrypt wysyta do bazy zapytanie 1 (patrz punkt ,,Operacje na bazie danych”)

— kazdy rekord jest wyswietlany w kolejnym punkcie listy panelu srodkowego
B dziatanie skryptu nr 2:
- skrypt wysyta do bazy zapytanie 2 (patrz punkt ,,Operacje na bazie danych”)

— kazdy rekord wyswietlany jest w osobnej linii, pola rekordu sg oddzielone znakiem /'
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Tabela 1. Wybér funkcji jezyka PHP do obstugi bazy MySQL i MariaDB

Funkcje biblioteki mysqli

Zwracana wartosc

mysqli_connect(serwer, uzytkownik, hasto,
nazwa_bazy)

id potgczenia lub FALSE, gdy niepowodzenie

mysqli_select_db(id_polaczenia,
nazwa_bazy)

TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacji

mysqli_error(id_polaczenia)

Tekst komunikatu btedu

mysqli_close(id_polaczenia)

TRUE/FALSE w zaleznosci od stanu operacji

mysqli_query(id_polaczenia, zapytanie)

Wynik zapytania

mysqli_fetch_row(wynik_zapytania)

Tablica numeryczna odpowiadajgca wierszowi
zapytania

mysqli_fetch_array (wynik _zapytania)

Tablica zawierajgca kolejny wiersz z podanych
w wyniku zapytania lub FALSE, jezeli nie ma wiecej
wierszy w wyniku zapytania

mysqli_num_rows(wynik_zapytania)

Liczba wierszy w podanym zapytaniu

mysqli_num_fields(wynik_zapytania)

Liczba kolumn w podanym zapytaniu

UWAGA: Po zakoriczeniu pracy nagraj ptyte z rezultatami pracy. W folderze oznaczonym numerem PESEL

powinny znajdowac sie pliki: bazaAuto.png, eksport.sql, kwerendy.txt, samochod.css, samochod.php,

samochod.png, ewentualnie inne przygotowane pliki. Po nagraniu ptyty sprawdZ poprawnos¢ nagrania

i opisz ptyte swoim numerem PESEL i kodem osrodka.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 150 minut.

Ocenie podlegac¢ bed3 4 rezultaty:

operacje na bazie danych,

[ ]

® witryna Internetowa,

m styl CSS witryny Internetowej,
[ ]

skrypt pofaczenia z baza.

Kryteria oceniania wykonania zadania praktycznego bedg uwzgledniaé:

import i eksport bazy danych;
poprawnos$¢ zapytan SQL;

poprawnos¢ skalowania obrazu;

zdefiniowanie wygladu strony;

zdefiniowanie nagtéwka strony HTML (polskie znaki, tytut strony);
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zgodnos¢ elementdw strony takich jak nagtéwki, akapit, lista, tabela, obraz z opisem strony;
zgodnos¢ stylu CSS z opisem;

obstuge bazy danych w jezyku PHP;

poprawnos$¢ dziatania skryptu.

Umiejetnosci sprawdzane testem praktycznym:
1. Programowanie aplikacji

3) stosuje podstawowe zasady programowania;

4) wykorzystuje sSrodowisko programistyczne: edytor i kompilator;

7) stosuje instrukcje, funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania.
2. Tworzenie i administrowanie bazami danych

3) stosuje lokalne i sieciowe systemy zarzadzania bazami danych;
4) korzysta z podstawowych funkcji strukturalnego jezyka zapytan;
5) postuguje sie strukturalnym jezykiem zapytan do obstugi baz danych;
7) importuje dane do bazy danych i eksportuje dane z bazy danych;
10) zarzadza systemem bazy danych.
3. Tworzenie stron i aplikacji internetowych

2) wykonuje strony internetowe zgodnie z projektami;

5) postuguje sie hipertekstowymi jezykami znacznikow;

6) postuguje sie kaskadowymi arkuszami stylow (CSS);

7) stosuje elementy grafiki komputerowej do tworzenia stron internetowych;

9) stosuje skrypty wykonywane po stronie serwera i klienta przy tworzeniu aplikacji
internetowych.

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji EE.09 Programowanie, tworzenie i administrowanie
stronami internetowymi i bazami danych moga dotyczy¢:

m tworzenia aplikacji internetowych z wykorzystaniem jezykéw realizujgcych dziatania po
stronie klienta np. JavaScript;

B tworzenia aplikacji internetowych pobierajgcych dane ze strony internetowej i zapisujgcych
do bazy danych;

m tworzenia aplikacji dziatajgcych w srodowiskach okienkowych.
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PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA W ZAWODZIE

PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA W ZAWODZIE TECHNIK PROGRAMISTA - eksperyment.
1. CELE KSZTAtCENIA W ZAWODZIE

Absolwent szkoty ksztatcgcej w zawodzie technik programista powinien byé przygotowany do

wykonywania nastepujacych zadan zawodowych:

1)
2)
3)
4)
5)

montowania oraz eksploatacji systeméw komputerowych i urzgdzen peryferyjnych;
wykonywania i eksploatacji lokalnych sieci komputerowych;

projektowania, tworzenia, administracji i uzytkowania baz danych;

programowania aplikacji desktopowych, internetowych oraz mobilnych;

projektowania, tworzenia i administracji stronami WWW i systemami zarzgdzania trescia.

2. EFEKTY KSZTALCENIA

Do wykonywania wyzej wymienionych zadan zawodowych niezbedne jest osiggniecie zaktadanych

efektow ksztatcenia na ktore sktadajg sie:

1) Efekty ksztatcenia wspodlne dla wszystkich zawodow

(BHP). Bezpieczenstwo i higiena pracy

Uczen:
1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

8)
9)

10)

(PDG).
Uczen:

1)
2)

rozrdznia pojecia zwigzane z bezpieczenstwem i higieng pracy, ochrong przeciwpozarowa,
ochrong srodowiska i ergonomig;

rozrdznia zadania i uprawnienia instytucji oraz stuzb dziatajgcych w zakresie ochrony pracy
i ochrony srodowiska w Polsce;

okresla prawa i obowigzki pracownika oraz pracodawcy w zakresie bezpieczenstwa i higieny
pracy;

przewiduje zagrozenia dla zdrowia i zycia cztowieka oraz mienia i Srodowiska zwigzane
z wykonywaniem zadan zawodowych;

okresla zagrozenia zwigzane z wystepowaniem szkodliwych czynnikéw w srodowisku pracy;
okresla skutki oddziatywania czynnikéw szkodliwych na organizm cztowieka;

organizuje stanowisko pracy zgodnie z obowigzujgcymi wymaganiami ergonomii, przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy, ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;

stosuje srodki ochrony indywidualnej i zbiorowej podczas wykonywania zadan zawodowych;
przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy oraz stosuje przepisy prawa dotyczgce
ochrony przeciwpozarowej i ochrony srodowiska;

udziela pierwszej pomocy poszkodowanym w wypadkach przy pracy oraz w stanach
zagrozenia zdrowia i zycia.

Podejmowanie i prowadzenie dziatalnosci gospodarcze;j

stosuje pojecia z obszaru funkcjonowania gospodarki rynkowej;
stosuje przepisy prawa pracy, przepisy prawa dotyczace ochrony danych osobowych oraz
przepisy prawa podatkowego i prawa autorskiego;
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3)
4)
5)
6)
7)

8)
9)

stosuje przepisy prawa dotyczgce prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;

rozrdznia przedsiebiorstwa i instytucje wystepujgce w branzy i powigzania miedzy nimi;
analizuje dziatania prowadzone przez przedsiebiorstwa funkcjonujgce w branzy;

inicjuje wspodlne przedsiewziecia z réznymi przedsiebiorstwami z branzy;

przygotowuje dokumentacje niezbedng do uruchomienia i prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej;

prowadzi korespondencje zwigzang z prowadzeniem dziatalnosci gospodarcze;j;

obstuguje urzgdzenia biurowe oraz stosuje programy komputerowe wspomagajgce
prowadzenie dziatalnosci gospodarczej;

10) planuje i podejmuje dziatania marketingowe prowadzonej dziatalnosci gospodarcze;j;
11) planuje dziatania zwigzane z wprowadzaniem innowacyjnych rozwigzan;

12) stosuje zasady normalizacji;

13) optymalizuje koszty i przychody prowadzonej dziatalnosci gospodarcze;.

(JOZ). Jezyk obcy ukierunkowany zawodowo

Uczen:

1)
2)
3)
4)

5)

postuguje sie zasobem srodkéw jezykowych (leksykalnych, gramatycznych, ortograficznych
oraz fonetycznych), umozliwiajacych realizacje zadan zawodowych;

interpretuje wypowiedzi dotyczagce wykonywania typowych czynnosci zawodowych
artykutowane powoli i wyraznie, w standardowej odmianie jezyka;

analizuje i interpretuje krotkie teksty pisemne dotyczace wykonywania typowych czynnosci
zawodowych;

formutuje krotkie i zrozumiate wypowiedzi oraz teksty pisemne umozliwiajgce
komunikowanie sie w srodowisku pracy;

korzysta z obcojezycznych zrodet informac;ji.

(KPS). Kompetencje personalne i spoteczne

Uczen:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

przestrzega zasad kultury i etyki;

jest kreatywny i konsekwentny w realizacji zadan;
potrafi planowac¢ dziatania i zarzagdza¢ czasem;
przewiduje skutki podejmowanych dziatan;

ponosi odpowiedzialnos¢ za podejmowane dziatania;
jest otwarty na zmiany;

stosuje techniki radzenia sobie ze stresem;

aktualizuje wiedze i doskonali umiejetnosci zawodowe;
przestrzega tajemnicy zawodowej;

10) negocjuje warunki porozumien;

11) jest komunikatywny;

12) stosuje metody i techniki rozwigzywania probleméw;
13) wspodtpracuje w zespole.
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(OMZ). Organizacja pracy matych zespotéw
Uczen:

1) planujeiorganizuje prace zespotu w celu wykonania przydzielonych zadan;

2) dobiera osoby do wykonania przydzielonych zadan;

3) kieruje wykonaniem przydzielonych zadan;

4) monitoruje i ocenia jakos¢ wykonania przydzielonych zadan;

5) wprowadza rozwigzania techniczne i organizacyjne wptywajgce na poprawe warunkéw
i jakos¢ pracy;

6) stosuje metody motywacji do pracy;

7) komunikuje sie ze wspotpracownikami.

2) Efekty ksztatcenia wspdlne dla zawodéw w ramach obszaru budowlanego,
stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawodow PKZ
(EE.b)

PKZ(EE.b) Umiejetnosci stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodach: technik informatyk,
technik tyfloinformatyk, technik teleinformatyk, technik telekomunikacji, technik programista

Uczen:

1) rozpoznaje symbole graficzne i oznaczenia podzespotdéw systemu komputerowego;
2) dobiera elementy i konfiguracje systemu komputerowego;

3) dobiera oprogramowanie uzytkowe do realizacji okreslonych zadan;

4) stosuje zabezpieczenia sprzetu komputerowego i systemu operacyjnego;

5) rozrdzniaiinterpretuje parametry sprzetu komputerowego;

6) charakteryzuje informatyczne systemy komputerowe;

7) okresla funkcje systemu operacyjnego;

8) postuguje sie terminologig dotyczacg sieci komputerowych;

9) charakteryzuje urzadzenia sieciowe;

10) charakteryzuje rodzaje oprogramowania;

11) korzysta z publikacji elektronicznych;

12) przestrzega zasad zarzgdzania projektem w trakcie organizacji i planowania pracy;
13) stosuje programy komputerowe wspomagajgce wykonywanie zadan.

3) Efekty ksztatcenia witasciwe dla kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzie technik
programista: kwalifikacja eksperymentalna: EE.zz Algorytmika i struktury danych
i nauka programowania; EE.09 Programowanie, tworzenie i administrowanie
stronami internetowymi i bazami danych.

EE.ZZ- Kwalifikacja eksperymentalna: Algorytmika i struktury danych i nauka programowania
5.2.1. Urzadzenia techniki komputerowej
Uczen:

a) stosuje podstawowe pojecia z zakresu informatyki i elektroniki;
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b) rozréznia podstawowe elementy elektroniczne;

c) wymienia funkcje i wyjasnia zasady dziatania urzadzen techniki komputerowej;

d) postuguje sie dokumentacjg techniczng urzagdzen techniki komputerowej;

e) dobiera urzadzenia techniki komputerowej do okreslonych warunkéw technicznych;

f) okresla funkcje, opisuje budowe i wyjasnia zasade dziatania urzgdzen peryferyjnych i siecio-
wych;

g) przygotowuje urzadzenia peryferyjne systemu komputerowego do pracy;

h) instaluje sterowniki urzgdzen peryferyjnych systemu komputerowego;

i) konfiguruje urzadzenia peryferyjne systemu komputerowego;

5.2.2. Systemy operacyjne i sieci komputerowe.
Uczen:

a) instaluje, aktualizuje systemy operacyjne i oprogramowanie uzytkowe;

b) wykonuje konfiguracje po instalacji systemu komputerowego;

c) instaluje, konfiguruje i aktualizuje sterowniki urzadzen;

d) przygotowuje do pracy urzagdzenia mobilne;

e) sporzadza specyfikacje techniczng;

f) rozpoznaje rodzaje licencji i oprogramowania komputerowego;

g) stosuje przepisy prawa autorskiego w zakresie dotyczgcym systemow informatycznych;
h) stosuje przepisy prawa dotyczgce certyfikacji CE i recyklingu.

i) rozpoznaje topologie sieci komputerowych;

j) interpretuje projekty sieci komputerowych;

k) rozpoznaje i stosuje normy dotyczgce medium sieciowego;

1) rozpoznaje protokoty sieci lokalnych i protokoty dostepu do sieci rozlegtej;

m) dobiera elementy lokalnej sieci komputerowej, uwzgledniajgc okreslone warunki technicz-
ne.

5.2.3. Podstawy informatyki z elementami algorytmiki i struktur danych.
Uczen umie zdefiniowac i zaprezentowac:

a) dostosowuje stanowisko komputerowe do indywidualnych potrzeb, w tym dostosowuje ele-
menty sprzetowe i oprogramowanie stanowiska komputerowego do potrzeb oséb z niepetno-
sprawnosciami;

b) wyszukuje, gromadzi, selekcjonuje i przetwarza wykorzystywane informacje oraz wspéttwo-
rzy zasoby w sieci;

c) wyszukuje i gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzgce z réznych Zrédet oraz
przetwarza je;

d) przestrzega podstawowe zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze, wyjasnia
zagrozenia wynikajace z niewtasciwego korzystania z komputera;

e) rozwigzuje problemy i podejmuje decyzje z wykorzystaniem komputera, stosuje podejscie
algorytmiczne;
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f) opisuje podstawowe algorytmy i potrafi je zastosowac w praktyce;

g) wykorzystuje komputer oraz programy i gry edukacyjne do poszerzania wiedzy i umiejetno-
$ci z réznych dziedzin;

h) wykorzystuje komputer i technologie informacyjno-komunikacyjne do rozwijania swoich za-
interesowan, opisuje zastosowania informatyki, ocenia zagrozenia i ograniczenia, docenia aspek-
ty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

5.2.4. Programowanie aplikacji mobilnych
Uczen:
a) instaluje oprogramowanie Phonegap na telefonie i komputerze stacjonarnym;
b) instaluje Srodowisko Cordova;
¢) umie stworzy¢ plik APK z prostg aplikacjg na telefon komdérkowy korzystajgc z obu powyz-
szych srodowisk;
d) umie udostepnic¢ do dystrybucji aplikacje APK przez sklep Google Play*;
e) umie postugiwac sie frameworkiem do pracy z aplikacjami mobilnymi (Framework);
f) umie stworzy¢ baze danych dziatajgca na telefonie komdérkowym (SQLLite);
g) umie potaczyc aplikacje komdrkowg ze stacjonarng bazg danych za posrednictwem Internetu
i plikow JSON;
h) umie stworzy¢ aplikacje przystosowang dla tabletu, telefonu, zegarka, na telewizor;

5.2.5. Nauka programowania - teoria
Uczen:

a) Umie programowac a w szczegdlnosci poznat nastepujgce pojecia:
- podstawowe typy i zmienne, rzutowanie;
- zna strukture programu;
- potrafi wypisa¢ i wczytad liczby z klawiatury,
- Zha pojecie strumienie,
- zna pojecie klasy, metody i réznice miedzy nimi,
- rodzaje petli oraz instrukcji warunkowych (for, do, while, switch, if),
- zna technike odczytu i zapisu do pliku,

- zna budowe tablicy 2D,

- zna pojecie tablica o wiekszej liczbie wymiardéw;

- zna operacje na taniicuchach;

- wie na czym polega dziedziczenie;

- zna podstawy programowania wspétbieznego, watki,

- zna programowanie sieciowe IP (podstawy),zasady komunikacji klient-serwer;
- zna biblioteki do obstugi baz danych (MySQL);

- rézne zastosowania jezyka m. in. CGl.

5.2.6. Nauka programowania - praktyka

- programowanie wspélnego projektu — np. GitHub;
- testowanie oprogramowania (tester);

47



- zna podstawy Visual C++ w szczegdlnosci interface Windows;

- potrafi zaprogramowac wszystkie zagadnienia obejmujgce teoretyczng nauke programowania
- umie stosowac grafike komputerowsg, zna i stosuje w programowaniu,

- zna kolory RGB/strony www/CSS;

- potrafi wykorzystac biblioteki do obstugi grafiki 2D w JS (np. Pixie);

- potrafi stworzy¢ tekstury 2D;

- potrafi wykonac¢ animacje 2D w aplikacji www;

- potrafi wykonad scenariusze zachowan — tworzenie gry komputerowej z wykorzystaniem;

- zna pojecia dotyczgce grafiki 2D;

- umie wykorzystac biblioteke OpenGL np. w formie ThreelS

- umie tworzy¢ animacje OpenGL, obiektéw, skalowaé, przesuwadé, obracac, ustawiac¢ swiatto, na-
ktadac tekstury,

- potrafi tworzy¢ tekstury 3D;

- potrafi stworzy¢ prostg gre 3D (scenariusze zachowan, wykorzystanie fizyki);

- zna zagadnienia grafiki wektorowej;

- potrafi tworzy¢ plik SVG do aplikacji www;

- potrafi tworzy¢ dynamicznie generowany pliku SVG (np. skalowanie, zmiana pozycji obiektéw);
- potrafi tworzy¢ LOGO firmy z wykorzystaniem grafiki wektorowej;

- zna obstuge programow graficznych Gimp i InkScape w zakresie potrzebnym do tworzenia tek-
stur i programowania grafiki (przezroczystos¢, skalowanie);

- potrafi kompresowac pliki graficzne.

5.2.7. Programowanie mikrokomputeréw i elementéw automatyki.
Uczen potrafi programowaé mikrokomputery i elementy automatyki:

- zna podstawy jezyka wykorzystywanego do odczytu czujnikow (C++)

- umie obstugiwac czujniki w mikrokomputerach np. typu RaspberryPi

- zna sie na obstudze przerwan zwigzanych z pracg czujnikow;

- potrafi sterowaé zewnetrznymi uktadami wyswietlaczy i diodami

- potrafi programowac przekaznik

- potrafi zaprogramowac obstuge silnika (sterowanie)

- potrafi zbudowac prosty uktad zwigzany z budowg inteligentnego domu
- potrafi zbudowac prosty domowy serwer w oparciu o mikrokomputer

EE.09 Programowanie, tworzenie i administrowanie stronami internetowymi i bazami danych
1. Programowanie aplikacji
Uczen:

1) stosuje podstawy algorytmiki;

2) stosuje zasady algorytmicznego rozwigzywania problemoéw;

3) stosuje podstawowe zasady programowania;

4) wykorzystuje sSrodowisko programistyczne: edytor i kompilator;
5) korzysta z wbudowanych typéw danych;
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6) tworzy wiasne typy danych;

7) stosuje instrukcje, funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykéw programowania;
8) tworzy witasne funkcje, procedury, obiekty, metody wybranych jezykdéw programowania;

9) kompiluje i uruchamia kody zrédtowe;

10) stosuje gotowe rozwigzania programistyczne;

11) testuje tworzong aplikacje i modyfikuje jej kod zrodtowy;

12) dokumentuje tworzong aplikacje.

2. Tworzenie i administrowanie bazami danych
Uczen:

1) postuguje sie podstawowymi pojeciami dotyczgcymi baz danych;
2) projektuje relacyjne bazy danych;

3) stosuje lokalne i sieciowe systemy zarzgdzania bazami danych;
4) korzysta z podstawowych funkcji strukturalnego jezyka zapytan;
5) postuguje sie strukturalnym jezykiem zapytan do obstugi baz danych;
6) tworzy strukture tabel i powigzan miedzy nimi;

7) importuje dane do bazy danych i eksportuje dane z bazy danych;
8) tworzy formularze, zapytania i raporty do przetwarzania danych;
9) modyfikuje i rozbudowuje struktury baz danych;

10) zarzadza systemem bazy danych;

11) pobiera dane z aplikacji i przechowuje je w bazach danych;

12) tworzy kopie baz danych i odtwarza bazy danych z kopii;

13) kontroluje spdjnosé¢ baz danych;

14) dokonuje naprawy baz danych.

3. Tworzenie stron i aplikacji internetowych
Uczen:

1) tworzy projekt graficzny i strukture witryny internetowej;

2) wykonuje strony internetowe zgodnie z projektami;

3) identyfikuje systemy zarzadzania trescia;

4) stosuje edytory spetniajgce zatozenia WYSIWYG;

5) postuguje sie hipertekstowymi jezykami znacznikéw;

6) postuguje sie kaskadowymi arkuszami styléw (CSS);

7) stosuje elementy grafiki komputerowej do tworzenia stron internetowych;

8) stosuje elementy multimedialne na stronach internetowych;

9) stosuje skrypty wykonywane po stronie serwera i klienta przy tworzeniu aplikacji
internetowych;

10) stosuje reguty walidacji stron internetowych;

11) testuje i publikuje witryny internetowe;

12) zamieszcza opracowane aplikacje w Internecie.

3. WARUNKI REALIZACJI KSZTALCENIA W ZAWODZIE

Szkota podejmujgca ksztatcenie w zawodzie technik programista powinna posiada¢ nastepujgce
pomieszczenia dydaktyczne:
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1)

2)

3)

pracownie urzgdzen techniki komputerowej, wyposazong w:

a) stanowisko dla nauczyciela wyposazone w: komputer stacjonarny lub mobilny podtgczony
do Internetu z oprogramowaniem systemowym i uzytkowym, ekran lub tablice
multimedialng i rzutnik lub telewizor multimedialny oraz urzgdzenie wielofunkcyjne lub
drukarke i skaner,

b) stanowiska komputerowe dla uczniéw (jedno stanowisko dla jednego ucznia),

c) podzespoty umozliwiajgce montaz komputera osobistego; dodatkowe elementy
komputera osobistego umozliwiajgce jego rekonfiguracje,

d) oprogramowanie do wirtualizacji; réine systemy operacyjne; oprogramowanie do
tworzenia obrazéw dyskéw; oprogramowanie narzedziowe, diagnostyczne i zabezpiecza-
jace - po jednym na stanowisko,

e) drukarke laserowg, atramentows, igtowga, urzadzenie wielofunkcyjne, drukarke 3D;
skaner, ploter; laptop, tablet lub inne urzadzenie mobilne; projektor multimedialny,
klawiature i mysz bezprzewodows, czytnik kart pamieci - po jednej sztuce na pracownie,

f) stét monterski z matg i opaska antystatyczng, elementy ochrony indywidualnej ESD;
zestaw narzedzi monterskich; podtgczenie do sieci lokalnej z dostepem do Internetu - po

jednym zestawie na stanowisko,

g) multimetr uniwersalny, tester ptyt gtéwnych i zasilaczy - po jednym zestawie na
stanowisko;

pracownie lokalnych sieci komputerowych, wyposazong w: stanowisko dla nauczyciela
wyposazone w komputer stacjonarny lub mobilny podtgczony do Internetu
z oprogramowaniem systemowym i uzytkowym, ekran lub tablice multimedialng i rzutnik lub
telewizor multimedialny oraz urzadzenie wielofunkcyjne lub drukarke i skaner; stanowiska
komputerowe dla uczniéw ztozone z dwdch komputerow z obstugy sieci bezprzewodowej
i przewodowej, w tym jeden z dwoma ztgczami Ethernet (jedno stanowisko dla jednego
ucznia); szafe dystrybucyjng 19” z wyposazeniem lub stelaz; zasilacz awaryjny UPS;
przetgcznik zarzadzany z obstugg lokalnych sieci wirtualnych; router, modem lub router
z modemem, z portem Ethernet i obstugg wirtualnych sieci prywatnych; punkt dostepu do
lokalnej sieci bezprzewodowej; tester okablowania; reflektometr TDR - do toréw przewoddéw
miedzianych; rézne sieciowe systemy operacyjne przeznaczone dla serwerdw; rézne systemy
operacyjne dla stacji roboczych; oprogramowanie do wirtualizacji; oprogramowanie do
monitorowania pracy sieci; stét monterski; zestaw narzedzi monterskich; podtgczenie do
sieci lokalnej z dostepem do Internetu - jeden zestaw sprzetowy na stanowisko,
pracownia montazu sieci, wyposazong w:

a) stanowisko dla nauczyciela wyposazone w: komputer stacjonarny lub mobilny podtgczony

do Internetu z oprogramowaniem systemowym i uzytkowym, ekran lub tablice
multimedialng i rzutnik lub telewizor multimedialny oraz urzadzenie wielofunkcyjne lub
drukarke i skaner,

b) stanowiska uczniowskie (jedno stanowisko dla dwdch ucznidw) wyposazone w: stot
montazowy z imadfem, zestaw narzedzi monterskich, wiertarko- wkretarke, prowadnice
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do ciecia skosnego, ptyty montazowe, pitke do ciecia, pistolet do klejenia na gorgco, srodki
indywidualnej ochrony, zaciskarke RJ- 45, wtyki RJ-45, gniazda natynkowe lub listwowe
z modutami keystone RJ- 45, korytka z tworzywa sztucznego do okablowania
strukturalnego, ptyty montazowe, stacje lutownicze, osSwietlenie punktowe, $ciggacz
izolacji, tester okablowania LCD z szukaczem/skanerem kabli, panel krosowy lub ramka
krosownicza do modutéw keystone;

4) pracownie aplikacji i stron WWW, wyposazong w:
a) stanowisko dla nauczyciela wyposazone w komputer stacjonarny lub mobilny podtgczony

do Internetu z oprogramowaniem systemowym i uzytkowym, ekran lub tablice
multimedialng i rzutnik lub telewizor multimedialny oraz urzgdzenie wielofunkcyjne lub
drukarke i skaner,

b) stanowiska komputerowe dla ucznidw (jedno stanowisko dla jednego ucznia),
wyposazone na kazdym stanowisku w: kompilatory réznych jezykéw programowania;
edytor WYSIWYG; oprogramowanie do tworzenia grafiki i animacji, obréobki materiatéw
audio i wideo; oprogramowanie serwera relacyjnej bazy danych z programami
narzedziowymi; oprogramowanie umozliwiajgce tworzenie aplikacji internetowych
po stronie serwera i klienta w wybranych jezykach programowania; podtgczenie do sieci
lokalnej z dostepem do Internetu; dostep do serwera umozliwiajgcego publikacje stron
WWW i aplikacji internetowych.

W szkole prowadzacej ksztatcenie w zawodzie technik programista jezykiem obcym ukierunkowa-
nym zawodowo jest jezyk angielski.

Ksztatcenie praktyczne moze odbywac sie w: pracowniach szkolnych, placéwkach ksztatcenia
ustawicznego, placowkach ksztatcenia praktycznego oraz podmiotach stanowigcych potencjalne

miejsce zatrudnienia absolwentow szkot ksztatcgcych w zawodzie.

Szkota organizuje praktyki zawodowe w podmiocie zapewniajgcym rzeczywiste warunki pracy
wiasciwe dla nauczanego zawodu w wymiarze 8 tygodni (320 godzin).
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