CENTRALNA Arkusz zawiera informacje
KOMISJA prawnie chronione do momentu

EGZAMINACYJNA rozpoczecia egzaminu

Nazwa kwalifikacji: Realizacja nagran studyjnych
Oznaczenie kwalifikacji: ST.05

Numer zadania: 01

Wersja arkusza: SG

Wypetnia zdajacy
) N Miejsce na naklejke z numerem
Numer PESEL zdajacego PESEL i z kodem os$rodka
Czas trwania egzaminu: 180 minut ST.05-01-20.01-SG

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE

Rok 2020 PODSTAWA PROGRAMOWA

Instrukcja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
1 naklej naklejk¢ z numerem PESEL 1 z kodem o$rodka.

2. NaKARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke¢ z numerem PESEL oraz wpisz:

- swoj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikacji,

- numer zadania,

- numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespolowi nadzorujagcemu.

4. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i1 nie zawiera bledow. Ewentualny brak stron lub
inne usterki zglo§ przez podniesienie reki przewodniczacemu zespotu nadzorujgcego.

5. Zapoznaj si¢ z trescig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten nie
jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

6. Czas rozpoczgcia 1 zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

7. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i1 organizacji
pracy.

8. Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zgto§ gotowos¢ do oceny przez podniesienie
reki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczacego zespotu nadzorujgcego.

9. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

10. Po uzyskaniu zgody zespotu nadzorujacego mozesz opuscic sale/miejsce przeprowadzania egzaminu.
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Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamosé
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Zadanie egzaminacyjne

Na stanowisku komputerowym wykonaj montaz i zgranie utworu muzyki filmowej. Zrodtowe pliki
dzwigkowe, niezbedne do realizacji zadania, znajduja si¢ na pulpicie komputera w folderze PLIKI AUDIO.

Na pulpicie komputera utworz folder roboczy i nazwij go swoim numerem PESEL. Skopiuj do niego
zrodlowe pliki dzwiekowe. Wszystkie swoje dziatania i efekty pracy zapisuj w tym folderze.

Uruchom program DAW do montazu dzwigku. W programie tym utworz wielosciezkowg sesj¢ montazowa
o czestotliwosci probkowania i rozdzielczosci bitowej odpowiadajacej parametrom zrodlowych plikow
dzwickowych. W sesji tej ustaw tempo 120 BPM. Sesj¢ zapisz w folderze roboczym pod nazwa zgodna
z twoim numerem PESEL.

Wszystkie zrodtowe pliki dzwickowe, wyszczegdlnione w tabeli 1 — Lista Zrodiowych plikow dzwiekowych,
weciagnij do sesji montazowej i kazdy z nich umie$¢ na osobnej sciezce. Sciezki nazwij zgodnie z nazwami
plikow. Poczatki plikow dzwigkowych ustaw na $ciezkach réwno z poczatkiem sesji.

Wykonaj montaz plikoéw w sesji zgodnie z informacjami zamieszczonymi w tabeli 2 — Instrukcja montazu
plikow dzwiekowych.

W konsolecie mikserskiej programu DAW utwoérz podgrupe ,,Strings” i skieruj na nig sygnat z czterech
sciezek instrumentow smyczkowych. Utworz stereofoniczne szyny réwnolegle ,,Hall” i ,,Delay”. Nastgpnie
dokonaj przetwarzania dzwigku na $ciezkach, podgrupach i szynach rownoleglych zgodnie z informacjami
zamieszczonymi w tabeli 3 — Instrukcja przetwarzania materiatu dzwiekowego. Parametry kompresji
dynamiki dzwicku dobierz wedle uznania, jednak w taki sposob, aby kompresor wprowadzat redukcje
wzmocnienia. Zastosowanie efektow przestrzennych i modulacyjnych musi by¢ styszalne.

Na sumie nagrania zastosuj kompresje dynamiki dzwigku oraz ogranicz poziom szczytowy sygnatu
Z uzyciem limitera do -0,5 dBFS.

Przed przystgpieniem do obrobki dynamicznej sumy nagrania zglos przewodniczqgcemu zespotu
nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, zamiar zastosowania kompresora dynamiki i limitera na sumie

nagrania. Po uzyskaniu zgody wykonaj te czynnosé¢ w obecnosci egzaminatora.

Czas gotowego utworu muzycznego nie moze przekroczy¢ 2 minut i 40 sekund.

Gotowy utwor zgraj do folderu roboczego w postaci dwoch plikow wynikowych:
— .wav, 0 parametrach sesji montazowej,

— .mp3, 0 przeptywnosci bitowej 320 kbps.
Nazwy obu plikéw wynikowych muszg by¢ zgodne z nazwa sesji montazowe;.
Sprawdz czy pliki wynikowe mozna otworzy¢ i odstuchac.

Folder roboczy, po zakonczeniu pracy nad utworem muzycznym, powinien zawiera¢ plik sesji montazowe;j,
pliki zrédtowe oraz pliki wynikowe.

Po zakonczeniu pracy nie zamykaj sesji montazowej i nie wylaczaj komputera.
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Tabela 1. Lista zrodlowych plikow dzwi¢ckowych

Lp. Nazwa pliku Format pliku
1. Bell WAV
2. Brass WAV
3. Crash WAV
4, Drums WAV
5. Hit WAV
6. Impact WAV
7. Marimba WAV
8. Pad WAV
9. Percussion WAV
10. Rain WAV
11. Riser WAV
12. Strings_Cb WAV
13. Strings_Vc WAV
14. Strings_Vla WAV
15. Strings_Vn WAV
16. Synth WAV

Tabela 2. Instrukcja montazu plikow dzwiekowych

Nazwa pliku Opis czynnosci montazowych

Rain Powielenie pliku, zmontowanie regionow z uzyciem funkcji crossfade tak, aby tto dzwickowe
z odglosami deszczu trwato do poczatku taktu 75

Impact Powielenie pliku 4 razy, ustawienie poczatkéw regiondw w poczatkach taktow: 5, 25, 41, 73

Riser Powielenie pliku 4 razy, ustawienie koncow regiondw roéwno z poczatkami regionéw ,,Impact”

Crash Powielenie pliku 4 razy, odwrécenie kierunku odtwarzania dzwigku, ustawienie koncow regionow
rowno z poczatkami regionéw ,,Impact”

Marimba Ustawienie pliku rownolegle w stosunku do partii altowek grajacych pizzicato
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Tabela 3. Instrukcja przetwarzania materialu dzwigkowego

Nazwa Sciezki

Opis czynnosci

Drums Zastosowanie kompresora dynamiki
Zastosowanie insertowego efektu Delay o kilku zanikajacych odbiciach i czasie op6znienia
Hit réwnym potnucie
Zastosowanie insertowego efektu Flanger
Zastosowanie korektora barwy: filtr dolnoprzepustowy o cze¢stotliwosci odcigeia ok. 1 kHz
Impact Zastosowanie insertowego efektu pogtosu o czasie wybrzmienia przekraczajacym 6 sekund
i parametrze MIX bliskim 100%
Marimba Wystanie sygnatu na szyne rownolegla ,,Delay”
Zastosowanie insertowego efektu Chorus
Pad Automatyka: powolne, niewielkie zmiany panoramy na sciezce wokot pozycji srodkowej przez
caly czas trwania partii instrumentu
Zastosowanie korektora barwy: kilkudecybelowe thumienie filtrem potkowym zakresu
Percussion czestotliwosci ponizej ok. 200 Hz
Zastosowanie kompresora dynamiki
Zastosowanie korektora barwy: filtr gornoprzepustowy o czestotliwosci odcigcia ok. 100 Hz
Rain Automatyka: stopniowe narastanie poziomu przez caly czas trwania utworu, poczawszy od
ciszy do poziomu docelowego dobranego wedtug uznania, a nastepnie stopniowe wyciszenie
na koncu utworu, poczawszy od poczatku taktu 73. do poczatku taktu 75.
Strings_Cb Whyslanie sygnalu na szyng rownolegta ,,Hall”
Strings_Vc Woystanie sygnatu na szyne rownolegly ,,Hall”
. Ustawienie panoramy nieznacznie w prawo
Strings_Vla , P y ) P
Woystanie sygnatu na szyne rownolegla ,,Hall”
. Ustawienie panoramy nieznacznie w lewo
Strings_Vn . P y )
Woystanie sygnatu na szyn¢ rownolegla ,,Hall”
Zastosowanie korektora barwy: filtr gérnoprzepustowy o czestotliwosci odciecia ok. 200 Hz
synth Wystanie sygnatu na szyne rownolegla ,,Delay”
Automatyka: stopniowe zwigkszenie poziomu wysytki na szyne ,,Delay” podczas ostatnich
kilku sekund trwania pliku
Nazwa Opis czynnosci
podgrupy pis czynnosc
Zastosowanie kompresora dynamiki
Strings Zastosowanie korektora barwy: kilkudecybelowe podbicie filtrem potkowym zakresu
czestotliwo$ci powyzej ok. 10 kHz
Nazwa szyny . %
réwnoleglej Opis czynnoSci
Hall Zastosowanie korektora barwy: filtr gornoprzepustowy o czestotliwosci odcigcia ok. 300 Hz
Zastosowanie efektu pogltosowego typu Large Hall
Delay Zastosowanie stereofonicznego efektu Delay typu ping-pong o kilku zanikajgcych odbiciach

i czasie opOznienia ustawionym na 1/8 taktu
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Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.
Ocenie podlega¢ bedzie 6 rezultatow:

oraz

sesja montazowa ze zmontowanym utworem muzycznym,
opracowane $ciezki instrumentow smyczkowych,

kompresja dynamiki i korekcja barwy dzwieku w sesji montazowej,
efekty przestrzenne i modulacyjne w sesji montazowej,

automatyka w sesji montazowe;j,

zawarto$¢ folderu roboczego

przebieg obrobki dynamicznej sumy nagrania.
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