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chronione do momentu rozpoczecia egzaminu KOMISJA

EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Montaz nagran dzwiekowych
Oznaczenie kwalifikacji: S.04
Numer zadania: 01

Numer PESEL zdajacego*

Miejsce na naklejke z numerem

Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem osrodka

S.04-01-19.06
Czas trwania egzaminu: 120 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
~ Rok 2019
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego
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10.

Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem o$rodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swoj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikacji,

numer zadania,

numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujagcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 5 stron i nie zawiera bt¢dow. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zglto$ przez podniesienie r¢ki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Zapoznaj si¢ z tre$cig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia 1 zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i1 organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zglo§ gotowos¢ do oceny przez
podniesienie reki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczacego zespotu
nadzorujacego.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

Po wuzyskaniu zgody zespolu nadzorujacego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢



Zadanie egzaminacyjne

Na stanowisku komputerowym wykonaj montaz nagrania audiobook’a zgodnie ze scenariuszem. Zrodlowe
pliki dzwigkowe, potrzebne do montazu nagrania, znajduja si¢ na pulpicie komputera w folderze PLIKI
AUDIO.

Na pulpicie komputera utworz folder roboczy 1 nazwij go swoim numerem PESEL. Skopiuj do niego pliki
zrodtowe. Wszystkie swoje dzialania i efekty pracy zapisuj w tym folderze.

Uruchom program DAW do montazu dzwigku. W programie tym utwérz wielo$ciezkowa sesj¢ montazowa
o czestotliwosci probkowania 44,1 kHz i1 rozdzielczosci bitowej 24 bity. Wykonaj konwersje plikow
dzwigkowych w taki sposob, aby ich parametry dostosowane byly do parametrow sesji montazowej. Sesj¢ te
zapisz w folderze roboczym pod nazwa bedacg twoim numerem PESEL.

W sesji montazowej umie$¢ wszystkie zrodtowe pliki dzwigkowe wymienione w Tabeli 1, kazdy na osobnej
sciezce. Poczatki plikéw dzwickowych ustaw rowno w pozycji 00:00:000 (min:sec:msec).

Wykonaj korekte bledow lektorskich — jedynie tych wymienionych w_Tabeli 2. Bledy te zaznaczone

zostaty rOwniez w scenariuszu audiobook’a. Nastepnie zmontuj materiat dzwickowy na §ciezkach lektorskich
wedlug scenariusza, usuwajac zbedne fragmenty tekstu oraz przestuchy. W miejscach wszystkich cig¢ oraz
na wszystkich brzegach regionow dzwigkowych zastosuj fade-in, fade-out lub crossfade. Plik o nazwie
»Muzyka” powiel na $ciezce tyle razy, ile potrzeba, aby stanowil nieustajace tto muzyczne, obecne az do
samego konca audiobook’a. Kolejne regiony tego tla polacz ze soba przy uzyciu funkcji crossfade.

W nagraniach Narratora, Kathy oraz Leona usun niepozadane niskoczestotliwosciowe dzwieki spotglosek
zwarto-wybuchowych (znieksztatcenia pop).

Przed przystgpieniem do usuwania tych znieksztatcen zglos przewodniczqcemu zespotu nadzorujgcego, przez
podniesienie reki, zamiar wykonania tych czynnosci. Po uzyskaniu zgody przewodniczgcego, w obecnosci
egzaminatora wskaz przykladowe miejsce wystgpienia takiego znieksztalcenia, zaprezentuj sposob jego
usuniecia, a nastgpnie usun pozostate znieksztalcenia tego typu.

Wyréwnaj dynamike gtosow lektorow za pomoca kompresorow dynamiki. Ustaw poziomy gloséw lektorow
tak, aby byly one wyraznie styszalne na tle muzyki. Maksymalny poziom szczytowy sygnatu na kazdej ze
sciezek nie moze przekracza¢ -3 dBFS. Czas gotowego, zmontowanego audiobook’a nie moze przekraczaé
4 minut i 38 sekund.

Ostateczng wersj¢ audiobook’a zapisz w folderze roboczym w postaci pliku wynikowego w formacie MP3
o jakos$ci 320 kbit/s (44100 Hz).

Wykonaj archiwizacje folderu roboczego zawierajacego plik sesji montazowej, pliki zrodlowe oraz plik
wynikowy, na ptycie CD-R. Opisz plyte swoim numerem PESEL 1 pozostaw ja na stanowisku
egzaminacyjnym.

Po zakonczeniu pracy nie zamykaj sesji montazowej i nie wylaczaj komputera.
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Tabela 1. Lista Zrodlowych plikéw dzwiekowych

Lp. Nazwa pliku Format pliku
1 |leb MP3
2 |Jenna MP3
3 |Kathy MP3
4 |Leon MP3
5 |Misza MP3
6 |Muzyka MP3
7 |Narrator MP3
8 |Piorun MP3

Tabela 2. Lista bledéw lektorskich

Nazwa sciezki dzwiekowej/pliku

Czas Numer btedu* Opis btedu lektora
Narrator
0:24 1 zajgkniecie, zbedne gtoski ,,ws”
3:25 5 zbyt dtuga pauza/zawahanie
4:16 6 niepoprawnie wypowiedziane stowo ,,sie”, zbedna gtoska ,t” na koncu
Jeb
0:32 2 zajgkniecie, powtdrzenie tekstu
0:39 3 zajgkniecie, brak rytmu wypowiedzi, zbedne gtoski ,, ws”
Leon
3:02 4 niepoprawnie wypowiedziane stowo , historyjce”

*lokalizacj¢ btedu wskazano réwniez w scenariuszu audiobooka
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Scenariusz audiobooka

na podstawie ksigzki R. Wekwertha ,, Przebudzenie Labiryntu”. Rozdzial 9.
Uwaga: Pauzy pomiedzy wypowiedziami lektorow - jedynie na oddech.
Start 0:00:000
Piorun
Na wybrzmieniu efektu Piorun pojawia si¢ Muzyka.
Muzyka (Powieli¢ plik i zmontowa¢ go bez przerw przy uzyciu funkcji crossfade)
Wystepuje przez caly czas trwania kwestii lektorow.
Po 3 sekundach od wejscia Muzyki — wejscie Narratora.

Narrator: Jeb popatrzyl na zebranych, odetchnal gleboko i1 zaczal cicho opowiada¢. Chtopcy
1 dziewczyny nie odrywali od niego wzroku. Jego historia nie rdznita si¢ specjalnie od przezy¢ pozostatych,
z wyjatkiem przeslania, ktore znalazt w (Blad nr 1) swoim plecaku.

Jeb: Tu jest napisane, ze musimy wrocié. I ze jest tylko jedna droga powrotu do wlasnego Zycia. Jesli
chcesz wroci¢ do domu, (Blad nr 2), musisz przejs¢ przez (Blad nr 3) ten 1 wszystkie inne §wiaty. Czeka na
ciebie wiele sprawdzianéw, ale nie bedziesz sam. Idz w strong stonca wiele godzin stad. Na rozleglej
réwninie znajdziesz innych. Ludzi, ktorzy tak samo jak ty sa uwigzieni w labiryncie.

Narrator: Wypowiadajac stowo ,labirynt”, Jeb podnidst wzrok. Na twarzach wszystkich obecnych
malowalo si¢ przerazenie. Cala grupa byta niespokojna.

Jeb: Poczekajcie, jest dalszy cigg. Ten labirynt sktada si¢ z sze$ciu §wiatdw. Ten tutaj jest pierwszy
1 jest pierwszym z szeSciu sprawdzianow. Tu jest napisane: ,,W kazdym $wiecie sg bramy, portale, ktore
przeniosa was do nast¢gpnych $wiatow, na koncu drogi jest wolno$¢. Ten, kto przejdzie przez wszystkie
Swiaty wygra nagrode¢ zycia”.

Narrator: Jeb zwlekal, spogladajac na pozostatych. Starat si¢ opanowaé. Nastgpng informacj¢ musial
oglosi¢ z catkowitym spokojem.

Jeb: Gdy znajdziecie wszystkich ludzi, o poéinocy na niebie pojawi si¢ gwiazda, ktora wskaze wam droge
do bram. Macie trzy dni, siedemdziesigt dwie godziny, zeby do nich dotrze¢. Jesli nie uda wam si¢
przekroczy¢ bram, znikng, 1 pozostaniecie na wieczno$¢ uwigzieni w tym swiecie.

Narrator: W ognisku trzasneta gataz. Jeb na moment zamknat oczy, potem moéwit dale;.
Jeb: Ale jest jeszcze gorze;.

Narrator: Kathy odchrzakneta.

Kathy: (bez chrzgkniecia) No, moéw wreszcie.

Jeb: Strzezcie si¢ waszych lgkoéw. Ten, kogo pokonajg jego Igki, pozostanie tutaj. Jeste$cie siedmioma
poszukiwaczami, ale do nastgpnego $wiata jest tylko szes¢ bram. Na koncu pozostanie tylko jedno z was.
Poniewaz jestescie w labiryncie. Poniewaz jestescie straceni.

Narrator: Jeb podniost wzrok. Wpatrywato si¢ w niego sze$¢ par oczu.

Jeb: Nie moglem w to uwierzy¢, ale wiedziatem jedno: jesli naprawde znajde sze$cioro ludzi, to podane tu
informacje sa prawdziwe.

Jenna: I znalazte$ nas

Narrator: — powiedziata cicho Jenna. Reszta milczata. W koncu Leon zabrat glos.

Leon: Nie wierze w cate to przestanie. Od kogo jest ta informacja? Bramy. Swiaty. Nagroda zycia ... To
wszystko brzmi jak w jakiej$ dos¢ durnej (Blad nr 4) historyjce przygodowej, gdyby ktos pytal. Takiej, ktora
si¢ dzieciom napgdza stracha.

Narrator: Skrzywit sie, udajac strach.

Leon: Uuuuuch, jak si¢ boje! To wszystko bzdura.

Jenna: A co powiesz na to, ze Jeb, nas znalazt, Ze jest nas szeScioro, doktadnie tak jak napisano?

Narrator: uszczypliwie zapytata Jenna. Wyrwata Jebowi (Blad nr 5) kartke z reki, rzucilta na nig okiem
1 podstawita Leonowi pod nos.
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Jenna: Masz! Sam przeczytaj! Tak jest napisane. Czarno na biatym.

Narrator: Leon odsunat si¢ i odepchnat reke Jenny.

Leon: To nic nie znaczy. Kazdy mogt napisac tg kartke.

Narrator: Jenna znieruchomiata.

Jenna: Dlaczego nie czytasz?

Leon: Nie mow mi, co mam robi¢. Albo w co mam wierzy¢. Musi by¢ jakie$ inne wyjasnienie.
Jenna: Ach tak? Obrazenia Miszy?

Leon: Moze po obudzeniu byl jeszcze tak oszotomiony, ze robit w majtki ze strachu przed wlasnym
cieniem, a potem si¢ potknat. Abstrahujac od tego: nie widzieliSmy swoich przesladowcow, styszelismy tylko
krzyki, ktore mogty by¢ glosami jaki$§ zwierzat.

Misza: Ja ich widziatem

Narrator: — wtracit si¢ Misza. Leon odwrdcit si¢ (Blad nr 6) do niego. Usmiechat si¢ pogardliwie.

Leon: Przedtem mowite§ co innego. Poza tym od razu uciekltes, wiec skad mozesz wiedzie¢, co ci¢
zaatakowato?

Misza: Mialem sta¢ i patrze¢, co mnie atakuje? Omal nie stracitem r¢ki tylko dlatego, Zze to co$ mnie
dotkneto!

Narrator: Misza zerwat si¢ na rowne nogi. Leon réwniez blyskawicznie wstal.
Misza: I co? Gdzie jest teraz twoja wielka jadaczka?

Jeb: Spokoj

Narrator: — cicho, ale stanowczo, powiedziat Jeb.

Jeb: Przestancie si¢ ktoci¢. Naprawde mamy inne problemy.

Narrator: W grupie zapadta cisza. Wszyscy byli oszotomieni, przestraszeni i wyczerpani. Musieli
odpoczg€. Za pare godzin powinna wzej$¢ gwiazda, potem bedg mieli siedemdziesiat dwie godziny zeby
dotrze¢ do bram. Nikt nie widzial, jak sa daleko 1 jak meczaca jest droga do celu. Poza tym co$ na nich
polowalo — przestanie, obecno$¢ pozostatej szostki i stan Miszy, gdy wpadl na polankeg, byly dla Jeba
dostatecznym dowodem. Wiedzial, Ze musza zebra¢ wszystkie sity, ktore jeszcze maja.

Muzyka
Po ostatnim stowie Narratora — fade out do konca trwania Muzyki.
Koniec — nie pdzniej niz 4:38:000

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 120 minut.
Ocenie podlega¢ bedzie 5 rezultatow:
— S$ciezki dzwigkowe po korekcie btedow lektorskich,
— Sciezki dzwigkowe po usunigciu przestuchow,
— audiobook zmontowany zgodnie ze scenariuszem,
— material dzwickowy zgodny z zadanymi parametrami technicznymi,

— materiat dzwigkowy zarchiwizowany na ptycie CD-R
oraz
przebieg usunigcia niepozadanych niskoczestotliwosciowych — dzwigkow  spolgltosek  zwarto-
wybuchowych (znieksztatcen pop) na §ciezkach Narratora, Kathy oraz Leona.
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