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EGZAMINACYJNA

Nazwa kwalifikacji: Realizacja naglo$nien
Oznaczenie kwalifikacji: S.03
Numer zadania: 01

Numer PESEL zdajacego*

Miejsce na naklejke z numerem

Wypetnia zdajacy PESEL i z kodem osrodka

S.03-01-19.06
Czas trwania egzaminu: 180 minut

EGZAMIN POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE W ZAWODZIE
~ Rok 2019
CZESC PRAKTYCZNA

Instrukcja dla zdajacego
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Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w oznaczonym miejscu swoj numer PESEL
i naklej naklejke z numerem PESEL i z kodem o$rodka.

Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejke z numerem PESEL oraz wpisz:

- swoj numer PESEL*,

- oznaczenie kwalifikacji,

numer zadania,

numer stanowiska.

KARTE OCENY przekaz zespotowi nadzorujagcemu.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 3 strony i nie zawiera bledow. Ewentualny brak stron
lub inne usterki zglto$ przez podniesienie r¢ki przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Zapoznaj si¢ z tre$cig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10 minut. Czas ten
nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

Czas rozpoczecia 1 zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy zespotu
nadzorujacego.

Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i1 organizacji
pracy.

Jezeli w zadaniu egzaminacyjnym wystepuje polecenie ,,zglo§ gotowos¢ do oceny przez
podniesienie reki”, to zastosuj si¢ do polecenia i poczekaj na decyzje przewodniczacego zespotu
nadzorujacego.

Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw rezultaty oraz arkusz egzaminacyjny na swoim
stanowisku lub w miejscu wskazanym przez przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

Po wuzyskaniu zgody zespolu nadzorujacego mozesz opusci¢ sale/miejsce przeprowadzania
egzaminu.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢



Zadanie egzaminacyjne

Zrealizuj naglo$nienie krétkiego (ok. 3 minuty) wystepu zespotu muzycznego w sktadzie: wokalista grajacy
jednocze$nie na gitarze elektrycznej, perkusista oraz gitarzysta basowy. Zadanie wykonaj zgodnie
z wytycznymi zawartymi w riderze technicznym.

Zglos przewodniczqcemu zespotu nadzorujgcego (ZN), przez podniesienie reki, gotowos¢ do przygotowania
stanowiska realizatora FOH, przygotowania naglosnienia widowni i sceny oraz wykonania potgczen
elementow systemu elektroakustycznego.

Przygotuj stanowisko FOH.

Wybierz optymalng lokalizacje dla stanowiska realizatora FOH. Przy pomocy asystenta technicznego ustaw
w wybranym miejscu konsolete mikserska. Przygotuj i ustaw mikrofon pomiarowy oraz analizator widma
czestotliwosciowego sygnatu z generatorem szumu.

Przygotuj nagto$nienie widowni.

System elektroakustyczny nagto$nienia widowni powinien sklada¢ si¢ z dwoch szerokopasmowych
zestawow glosnikowych skierowanych w strong widowni.

Przygotuj naglosnienie sceny.
System elektroakustyczny sceny powinien zawiera¢ odpowiednio dobrane, ustawione 1 podiaczone

mikrofony, DI-Box oraz monitory odstuchowe.

Wszystkie kable utoz tak, aby nie przeszkadzaly osobom przebywajacym na scenie i na widowni oraz nie
byty narazone na uszkodzenia.

Potacz 1 uruchom wszystkie elementy systemu elektroakustycznego — jednak bez wlaczania koncowek
mocy zestawow glosnikowych.

Wykonaj wstepng konfiguracje konsolety FOH zgodnie z riderem technicznym.

Zglos przewodniczqcemu ZN, przez podniesienie reki, zamiar wlgczenia koncowek mocy/aktywnych systemow
glosnikowych i dopiero po akceptacji egzaminatora mozesz kontynuowac wykonywanie dalszych czynnosci.

Uruchom pelny system elektroakustyczny.

Przy uzyciu mikrofonu pomiarowego, analizatora widma i generatora szumu ré6zowego wykonaj pomiar
charakterystyki czgstotliwosciowe] zestawu naglosnieniowego widowni 1 skoryguj te charakterystyke
uwzgledniajac wilasciwosci akustyczne pomieszczenia. Skontroluj dzialanie monitorow odstuchowych na
scenie.

Przeprowadz probe dzwieku z wykonawcami.

Sprawdz dziatanie wszystkich mikrofonow 1 DI-Box’a. Zgodnie z uwagami wykonawcoOw ustal poziomy
1 proporcje sygnaldow w monitorach scenicznych.

Przeprowadz docelowa konfiguracje konsolety mikserskiej. Poziom wysterowania sygnaldow wejsciowych
ustaw tak, aby nie powodowac¢ przesterowania przedwzmacniaczy.

Podfacz procesor efektow przestrzennych i procesory dynamiczne. Przeprowadz korekcje charakterystyki
czestotliwosciowe] sygnatéw. Pasmo czgstotliwosci sygnalu  wyjSciowego z konsolety ogranicz
do zakresu 50-16000 Hz. Ustaw panoramy w poszczegdlnych kanatach konsolety. Dzialanie wszystkich
efektow powinno by¢ styszalne w monitorach scenicznych i glosnikach frontowych. Ustaw zabezpieczenie
przed przesterowaniem sygnatu wyjsciowego na warto$¢ -2 dBFS. Niedopuszczalne jest wystgpowanie
znieksztatcen dzwieku oraz sprze¢zen elektroakustycznych w torach sygnatowych sceny i widowni.
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Po  wykonaniu tych czynnosci zglos przewodniczqcemu ZN, przez podniesienie reki,

do przeprowadzenia naglosnienia wystepu zespotu.

Po uzyskaniu zgody popros, aby zespdt wykonat przygotowany utwor i przeprowadz jego naglo$nienie.

Po zakonczonym wystepie pozostaw stanowisko z uruchomionym nagto$nieniem do oceny.

RIDER TECHNICZNY
1. Input List
Kanalll\ll(ss.s;_olety Instrument/Sygnat Mikrofon/Linia Efekt/Przetwarzanie
Bramka szumoéw
CH1 Beben basowy dynamiczny dedykowany Kompresor dynamiki
Korektor barwy
CH2 Werbel dynamiczny Korektor barwy
H
gHi Talerze perkusyjne para pojemnosciowych
CHS G|ta_1ra basowa linia XLR/DI-Box Kompresor dynamiki
Wzmacniacz typu combo Korektor barwy
Gitara elektryczna .
CHe6 Wzmacniacz typu combo dynamiczny Korektor barwy
. Pogtos
CH7 Wokal dynamiczny Korektor barwy
CH8 Mikrofon pomiarowy pojemnosciowy

2. System monitorowy

NSRS Przeznaczenie monitora AL Typ monitora
OUTPUT INPUT e
AUX1 perkusista CH1, CH5, CH6, CH7 Wedge
AUX2 wokalista/gitarzysta CH6, CH7 Wedge

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 min.

Ocenie podlegaé bedg 4 rezultaty:
— wybrane i ustawione elementy systemu elektroakustycznego,

— polaczone elementy systemu elektroakustycznego,

— skonfigurowana konsoleta mikserska,

— naglo$nienie wystepu zespolu muzycznego

oraz

przebieg korekcji charakterystyki czestotliwosciowej systemu nagto$nienia widowni.
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