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Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 10 stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto$
przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Do arkusza dotaczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktorej w oznaczonych miejscach:

— wpisz oznaczenie kwalifikacji,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swoj numer PESEL*,

— wpisz swoja date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test skadajacy si¢ z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyska¢ 1 punkt.

Aby zda¢ czeg$¢ pisemng egzaminu musisz uzyskac¢ co najmniej 20 punktow.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dlugopisem lub piérem z czarnym tuszem/
atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastgpujacy
uktad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

(Al | (B8] | [e] | [B]

Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
Wybierz wilasciwa odpowiedz i zamaluj kratk¢ z odpowiadajaca jej litera — np., gdy wybrales
odpowiedz ,,A’:

| SECIC D

Staraj si¢ wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. Jezeli si¢ pomylisz i blednie zaznaczysz odpowiedz,
otocz ja kotkiem 1 zaznacz odpowiedz, ktdrg uwazasz za poprawna, np.

COINCRECEN |

Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyle§ wszystkie odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI
1 wprowadzite§ wszystkie dane, o ktorych mowa w punkcie 2 tej instrukcji.

Pamig¢taj, ze oddajesz przewodniczacemu zespolu nadzorujacego tylko KARTE ODPOWIEDZI.

Powodzenia!

*w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢



Zadanie 1.

Ktory z formatéw zapisu wykorzystuje bezstratny algorytm kompresji LZW?

A. PSD
B. BMP
C. TIFF
D. JPEG
Zadanie 2.
Obraz o odwroconych tonach i barwach dopetniajacych w stosunku do oryginatu to
A. slajd.
B. negatyw.
C. diapozytyw.
D. odbitka fotograficzna.
Zadanie 3.

Format zapisu MP3 dotyczy plikéw

A. filmowych.

B. tekstowych.

C. dzwigkowych.

D. grafiki wektorowe;.

Zadanie 4.

Ktoére kolory pedzli sg wykorzystywane przy pracy na masce warstwy?
A. Bialy, czarny, szary.
B. Biekitny, zielony, szary.

C. Czerwony, zielony, niebieski.
D. Czerwony, zielony, fioletowy.

Zadanie 5.
W celu uzyskania cyfrowej kopii fotografii czarno-bialej nalezy przeprowadzi¢ proces
A. kopiowania stykowego.
B. kopiowania optycznego.
C. skanowania oryginatu refleksyjnego.
D. skanowania oryginatu transparentnego.

Zadanie 6.

Z jaka rozdzielczo$cia nalezy zeskanowac oryginat przeznaczony do zamieszczenia w skali odwzorowania
1:1 w profesjonalnym folderze reklamowym wysokiej jakosci?

A. 60 ppi

B. 150 ppi
C. 300 ppi
D. 450 ppi
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Zadanie 7.

Ktorym narzedziem programu Photoshop mozna tworzy¢ obiekty rastrowe?

A. Pioro
B. Tekst
C. Pedzel
D. Ksztalt
Zadanie 8.

Adobe Bridge to program komputerowy stuzacy do

A. edytowania obiektow grafiki 3D.

B. tworzenia obiektow grafiki wektorowe;.

C. katalogowania i zarzadzania plikami multimedialnymi.

D. budowania stron internetowych w oparciu o system zarzadzania trescia.

Zadanie 9.
Ile maksymalnie obrazow cyfrowych 2 x 3 cale o rozdzielczo$ci 100 ppi zapisanych bez kompresji z 8 bitowa

glebig mozna zarchiwizowac¢ na nos$niku pamigci o pojemnosci 700 MB?

A. 2000 obrazow.
B. 6000 obrazow.
C. 10000 obrazow.
D. 14 000 obrazow.

Zadanie 10.

W celu dodania do obiektu efektu fazy i ptaskorzezby nalezy zastosowac
A. styl warstwy.
B. maske wektorowa.

C. grupowanie warstw.
D. warstwe wypehienia.

Zadanie 11.

Ksztatt przedstawionej krzywej tonalnej wskazuje na uzyskanie na obrazie cyfrowym efektu

A. solaryzacji. Kanat: | RGB v
B. inwersji. ~|e
C. izohelii.
D. reliefu. =
Wyjscie:
EE—
Wejscie:
A X X [ |Pokai przycinanie
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Zadanie 12.

Wskaz minimalng czgstotliwos¢ probkowania podczas rejestracji dzwigku o gornej granicy pasma 100 kHz,
pozwalajaca w pelni odtworzy¢ oryginalny sygnat.

A. 20kHz
B. 100kHz
C. 200kHz
D. 1000 kHz

Zadanie 13.

Wskaz siatke umieszczong na kadrze wedtug ktorej nalezy wykona¢ projekt graficzny, kierujac sie zasada
trojpodziatu.

* F — =
| | | n | |
— L — =
A. B
- |
[ |
~ |
C D.

Zadanie 14.

W ktérym trybie pracy aparatu mozemy dokonac rejestracji obrazu z preselekcja liczby przestony?

A. P

B. Tv

C. Av
D. Auto
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Zadanie 15.

Ktory z histogramow przedstawia obraz przeswietlony?

Ustawienie: | Domyéine vl = oK Ustawienie: | Domyéine vl = oK
Anuluj Anuluj

S C— S —

Poziomy wejsciowe: Poziomy wejsciowe:

Vi a4
[VIPodglad

& a Iy a a Y

[o | [1,00 | [255 | [o | [1,00 | [255 |

Poziomy wyjsciowe: Poziomy wyjsciowe:

| I

- o - Q

o | 255 o | 255

Ustawienie: | Domysine vl = oK Ustawienie: | Domysine vl = oK
S T — S —

T o e R

VA a4 VA a4
[vIPodglad [vIPodglad

- a o & a o

[o | [1,00 | [255 | [o | [1,00 | [255 |

Poziomy wyjsciowe: Poziomy wyjsciowe:

| |

& o & o

o] 255 o] 255

C. D.
.
Zadanie 16.

Podczas rejestracji obrazu zastosowano filtr UV

A. zatrzymujacy promieniowanie dlugofalowe.

B. zatrzymujacy promieniowanie krotkofalowe.

C. przepuszczajacy promieniowanie dtugofalowe.
D. przepuszczajacy promieniowanie krotkofalowe.

Zadanie 17.

W ktérym z wymienionych formatdw nalezy zapisa¢ zdjgcie przeznaczone do publikacji w internecie?
PSD

GIF

CDR
TIFF

SO wp
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Zadanie 18.

Wskaz liczbg poziomow jasno$ci, ktorg mozna odwzorowaé na obrazie zapisanym w trybie skala szarosci

z glebig 8 bitow/piksel.
A. 64
B. 128
C. 256
D. 512

Zadanie 19.

Filmowanie w poétzblizeniu oznacza ujgcie

A. calej postaci.

B. popiersia osoby.

C. osoby od pasa w gore.
D. osoby od kolan w gore.

Zadanie 20.

Ktory program umozliwia wykonanie projektu graficznego logotypu przeznaczonego do swobodnego
skalowania bez utraty jakosci?

A. Picasa

B. Corel DRAW

C. Adobe Bridge

D. Corel PHOTO-PAINT

Zadanie 21.

Audacity to program umozliwiajacy edycje plikow
A. filmowych.
B. tekstowych.

C. wektorowych.
D. dzwigkowych.

Zadanie 22.

W ktérym programie graficznym mozna wykona¢ animowane GIF-y?
A. Illustrator
B. Photoshop

C. Corel DRAW
D. Dreamweaver

Zadanie 23.
Adobe Premiere to program umozliwiajacy

przygotowanie grafiki do druku.
zaprojektowanie serwisow WWW.
wykonie montazu filmu i dzwieku.

SOowp

utworzenie obiektow wektorowych.
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Zadanie 24.

Wskaz krzywa tonalng przedstawiajaca efekt rozjasnienia obrazu cyfrowego.

" Kanat | RGB v
2
Wyjscie:
29
- o)
Wejscie:
<] 142 2 X # [pokaz przycinanie
A.
-~ Kanat: | RGB v~
v #
Wyjscie:
37
|
- o)
Wejscie:
= 76 X X # [pokaz przycinanie
C.
Zadanie 25.

W celu zaznaczenia jasnego owalnego obiektu o nieregularnych konturach znajdujacego si¢ na ciemnym tle

nalezy uzy¢ narzedzia

Sow»

lasso wielokatne.

lasso magnetyczne.
zaznaczenie eliptyczne.
zaznaczenie prostokatne.
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Wyjscie:
149
- P
Wejscie:
S 69 2 X # []pokaz przycinanie
B.
- Kanat | RGB vi|-
A 2
Wyjécie:
255
[
- o
Wejscie:
eS| 0 X X X [pokaz przycinanie
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Zadanie 26.

Proces rasteryzacji w projektach graficznych polega na

A. usuwaniu klatek posrednich z animacji.

B. generowaniu klatek posrednich w animacji.

C. konwersji obrazu opisanego w formie rastrowej na obraz wektorowy.
D. konwersji obrazu opisanego w formie wektorowej na obraz rastrowy.

Zadanie 27.

W celu mozliwosci stalego podgladu wprowadzonych w obrazie zmian podczas wykonywania retuszu
tonalnego 1 barwnego nalezy

A. utworzy¢ maski warstwy.

B. dokona¢ nagrania operacji.

C. zastosowac warstwy dopasowania.
D. przeprowadzi¢ grupowanie warstw.

Zadanie 28.
W celu przygotowania animacji rysunkowej w formacie GIF, przeznaczonej do publikacji w internecie, plik

nalezy zapisac z glebia bitowa

A. 4 bity/piksel.

B. 8 bitow/piksel.
C. 16 bitow/piksel.
D. 24 bity/piksel.

Zadanie 29.

W celu uzyskania na ekranie monitora symulacji barw obrazu na wydruku nalezy obraz skonwertowa¢ do

trybu koloru
A. Lab
B. HSB
C. RGB
D. CMYK
Zadanie 30.

Wskaz barwy zalecone do wykonania gradientowego tla projektu multimedialnego, zdefiniowane w modelu
CMYK: (100%, 100%, 0%; 0%) 1 (100%, 0%, 100%, 0%).

Niebieski 1 zielony.

Czerwony 1 zielony.

Niebieski 1 czerwony.

0wy

Purpurowy i z6lty.
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Zadanie 31.

Najobszerniejsza przestrzenia barw zalecang do konwersji pliku graficznego pomigdzy réznymi trybami
koloru jest

A. Lab
B. sRGB
C. CMYK
D. ProPhoto RGB
Zadanie 32.
Wskaz formaty, w ktorych nalezy zapisa¢ zdjecia przeznaczone do publikacji internetowe;.
A. GIFiPSD
B. PNGi TIFF

C. PSDiJPEG
D. PNGiJPEG

Zadanie 33.

W prezentacji zawierajacej wszystkie obiekty achromatyczne nalezy umiesci¢ grafike w kolorach

A. szarym i zOltym.

B. czarnym i szarym.
C. niebieskim i bialym.
D. biatym i czerwonym.

Zadanie 34.

Ktore barwy zastosowane na slajdach prezentacji multimedialnej tworzag par¢ barw wzajemnie
dopeiajacych?

A. Zbltaiczerwona.

B. Purpurowa i zielona.

C. Purpurowa i niebieska.
D. Zoétta i niebieskozielona.

Zadanie 35.

Prezentacja liniowa charakteryzuje si¢

A. brakiem przyciskow akcji i przypadkowa kolejno$cia pojawiania si¢ slajdow.

B. przyciskami akcji 1 zalezng od prezentera kolejnoscia pojawiania si¢ slajdow.

C. brakiem przyciskow akcji 1 zalezng od prezentera kolejnoscig pojawiania si¢ slajdow.
D. zaplanowang kolejnoscig pojawiania si¢ slajdow wystepujacych po sobie w prezentacji.

Zadanie 36.
Wskaz oznaczenie systemu pozwalajacego na proste aktualizowanie serwisu WWW.
A. CMS
B. OCR
C. PHP
D. SQL
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Zadanie 37.

Za pomoca znacznika </HEAD>, w dokumencie hipertekstowym, deklaruje si¢

A. koniec dokumentu HTML

B. poczatek dokumentu HTML

C. koniec nagtowka dokumentu HTML
D. poczatek nagtéwka dokumentu HTML

Zadanie 38.
Znacznik HTML <br> spowoduje

A. pochylenie tekstu.

B. pogrubienie tekstu.

C. przejscie do nowej linii.

D. wyswietlenie poziome;j linii.

Zadanie 39.

W prezentacji multimedialnej wspomagajacej internetowy wyktad nalezy unikaé
A. uyjednoliconych tytutéw slajdow.
B. duzej ilosci informacji tekstowych.

C. jednakowego tta osadzonego na wszystkich slajdach.
D. animacji utatwiajacych zrozumienie trudnych zagadnien.

Zadanie 40.

Licencja CC-BY-NC oznacza, ze zdjecia pobrane z internetu mozna publikowaé

bez podawania danych autora z mozliwoscig czerpania zyskow.

bez podawania danych autora bez mozliwos$ci czerpania zyskow.

pod warunkiem podania danych autora z mozliwoscig czerpania zyskow.
pod warunkiem podania danych autora bez mozliwos$ci czerpania zyskow.

OO0w >
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