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1. WSTEP

Czes$¢ szczegotowa informatora o0 egzaminie zawodowym sktada sie ze Wstepu (1.) i dwdch rozdziatow (2. i 3.):

e 2. INFORMACJA O ZAWODZIE, rozdziat zawiera informacje o kwalifikacjach wyodrebnionych w zawodzie, zadania
zawodowe i mozliwosci ksztatcenia w zawodzie wynikajace z podstawy programowej dla zawodu

o 3. WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z PRZYKLADAMI ZADAN, rozdziat zawiera przyktadowe zadania do czesci pisemnej
i cze$ci praktycznej egzaminu.

Przyktadowe zadania zamieszczone w cze$ci szczegdtowej informatora nie wyczerpujg wszystkich mozliwych zadan, ktére mogg
wystapi¢ w arkuszach egzaminacyjnych. Informator nie moze tez by¢ gtdwng wskazdwka do planowania procesu ksztatcenia
w zawodzie, gdyz ksztatcenie powinno odbywac sie zgodnie z programami nauczania opracowanymi wedtug obowigzujace;
podstawy programowe] ksztatcenia w zawodzie szkolnictwa branzowego.

Egzamin zawodowy sktada sie z dwoch czesci: pisemnej i praktyczne.

Cze$¢ pisemna egzaminu, ktora jest przeprowadzana na sali egzaminacyjnej z wykorzystaniem elektronicznego systemu
przeprowadzania egzaminu zawodowego, trwa 60 minut i jest w formie testu pisemnego sktadajacego sie z 40 zadan zamknietych.
Kazde zadanie zawiera cztery odpowiedzi do wyboru, z ktérych tylko jedna jest poprawna. Za poprawne rozwigzanie zadan w czesci
pisemnej mozna uzyska¢ maksymalnie 40 punktow.

Czes¢ praktyczna egzaminu polega na wykonaniu przez zdajgacego na stanowisku egzaminacyjnym zadania praktycznego, ktérego
rezultatem moze by¢ wyréb, ustuga lub dokumentacja. Ocena wykonania zadania jest przeprowadzana zgodnie z zasadami
oceniania ustalonymi przez Centralng Komisje Egzaminacyjna.

Wiecej ogélnych informacji 0 egzaminie zawodowym znajduje sie w czesci ogdlnej informatora, dostepnej na stronie internetowej
Centralnej  Komisji  Egzaminacyjnej  (https://cke.gov.pl/egzamin-zawodowy/egzamin-zawodowy-formula-2019/informatory-
wyposazenie-osrodkow/informatory).

Wszystkie akty prawne, w tym podstawa programowa, sg dostepne na stronie internetowej Centralnej Komisji Egzaminacyjnej
(www.cke.gov.pl) oraz na stronach internetowych okregowych komisji egzaminacyjnych.



2. INFORMACJE O ZAWODZIE

2.1 Kwalifikacje wyodrebnione w zawodzie

W zawodzie technik fotografii i multimediéw wyodrebniono dwie kwalifikacje:

Symbol kwalifikacji Nazwa kwalifikacji
AUD.02 Rejestracja, obrébka i publikacja obrazu
AUD.05 Realizacja projektow graficznych i multimedialnych
2.2 Zadania zawodowe

Absolwent szkoty prowadzacej ksztatcenie w zawodzie technik fotografii i multimediow powinien by¢ przygotowany do wykonywania
zadan zawodowych:

1) w zakresie kwalifikacji AUD.02. Rejestracja, obrébka i publikacja obrazu:
a. przygotowania planu zdjeciowego;
b. rejestrowania obrazu;
c. obrobki i publikowania obrazu.

2) w zakresie kwalifikacji AUD.05. Realizacja projektow graficznych i multimedialnych:
a. przygotowania materiatow cyfrowych do wykonywania projektow graficznych;
b. wykonywania i publikowania projektow multimedialnych.

2.3 Mozliwosci ksztatcenia w zawodzie

Od roku szkolnego 2019/2020 ksztatcenie w zawodzie technik fotografii i multimediow jest realizowane w piecioletnim technikum oraz
poczawszy od 1 wrzesnia 2020 r. w formie ksztatcenia ustawicznego na kwalifikacyjnych kursach zawodowych.

Od roku szkolnego 2020/2021 ksztatcenie w zawodzie technik fotografii i multimediow bedzie realizowane w branzowej szkole
Il stopnia wytacznie na podbudowie branzowej szkoty | stopnia.



3. WYMAGANIA EGZAMINACYJNE Z PRZYKLADAMI ZADAN

Wymagania egzaminacyjne to sprawdzane na egzaminie zawodowym efekty ksztatcenia i kryteria ich weryfikacji zapisane
w jednostkach efektow ksztatcenia dla danej kwalifikacji w podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie szkolnictwa
branzowego (https://cke.gov.pl/akty-prawne).

Kwalifikacja AUD.02. Rejestracja, obrobka i publikacja obrazu
3.1 Przyktady zadan do czesci pisemnej egzaminu

3.1.1 AUD.02.1. Bezpieczenstwo i higiena pracy

Jednostka efektdw ksztafcenia:
AUD.02.1. Bezpieczenstwo i higiena pracy

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) klasyfikuje pojecia zwigzane 5) opisuje warunki ergonomiczne zapewniajgce bezpieczng
z bezpieczenstwem i higieng pracy, ochrong prace na stanowisku fotograficznym
przeciwpozarowa, ochrong Srodowiska i ergonomia

Przyktadowe zadanie 1.
Zalecany poziom o$wietlenia stanowiska pracy grafika komputerowego powinien wynosi¢

100 Ix
300 Ix
500 Ix
700 Ix

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

3.1.2 AUD.02.2. Podstawy fotografii

Jednostka efektéw ksztafcenia:
AUD.02.2. Podstawy fotografii

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) stosuje terminologie z zakresu: 1) podaje definicje pojec z zakresu fotografii

a) fotografii i estetyki obrazu

b) rejestracji obrazu

¢) kopiowania i obrobki obrazu

d) grafiki komputerowej i publikacji obrazu
e) teorii barwy

Przyktadowe zadanie 2.
Promieniowanie, o ktdrym sktadzie procentowym jest najbardziej zblizone do $wiatta biatego?

R=14% G=17% B=69%
R=20% G=30% B=50%
R=34% G=33% B=33%
R=40% G=35% B=25%

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B




Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.2. Podstawy fotografii

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) stosuje terminologie z zakresu:

a) fotografii i estetyki obrazu

b) rejestracji obrazu

¢) kopiowania i obrobki obrazu

d) grafiki komputerowej i publikacji obrazu
e) teorii barwy

3) dokonuje analizy obrazu fotograficznego

Przyktadowe zadanie 3.

Wedtug ktdrej kompozyciji zostato skadrowane przedstawione zdjecie?

Statycznej.
Centralnej.
Rytmicznej.
Symetryczne;.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: C




Jednostka efektow ksztatcenia:
AUD.02.2. Podstawy fotografii

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

3) charakteryzuje procesy:
a) cyfrowej obrobki obrazu

b) chemicznej obrobki materiatow fotograficznych

1) identyfikuje etapy procesu cyfrowej obrobki obrazu

Przyktadowe zadanie 4.

Ktéra krzywa tonalna przedstawia metode modyfikacji obrazu cyfrowego w celu uzyskania efektu izohelii?
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Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.2. Podstawy fotografii

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) charakteryzuje procesy: 4) opisuje znaczenie roztworow chemicznych
a) cyfrowej obrébki obrazu w procesie chemicznej obrobki materiatow fotograficznych
b) chemicznej obrobki materiatow fotograficznych

Przyktadowe zadanie 5.
W procesie obrébki materiatéw barwnych starter wywotywacza stuzy do

zwigkszenia wydajnosci wywotywacza.
zwiekszenia szybko$ci pracy wywotywacza.
przygotowania roztworu roboczego wywotywacza.

oo w >

przygotowania roztworu regeneratora wywoltywacza.

Odpowiedz prawidtowa: C

Jednostka efektow ksztatcenia:
AUD.02.2. Podstawy fotografii

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):

5) charakteryzuje sprzet i urzadzenia stosowane podczas  |3) wskazuje wlasciwosci uzytkowe obiektywow
rejestracji obrazu

Przyktadowe zadanie 6.
Podstawowe wtasciwosci uzytkowe obiektywu fotograficznego to

odlegtos¢ obrazowa i minimalna liczba przestony.
odlegtos¢ ogniskowa i minimalna liczba przestony.
odlegtos¢ ogniskowa i maksymalna liczba przestony.
odlegtos¢ przedmiotowa i maksymalna liczba przestony.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B




Jednostka efektow ksztatcenia:
AUD.02.2. Podstawy fotografii

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

7) rozréznia materiaty eksploatacyjne do drukarek
atramentowych

3) wskazuje wiasciwoSci uzytkowe materiatow do wydruku
zdjec

Przyktadowe zadanie 7.

satynowaq i tekturowym podtozem.
satynowa i kartonowym podfozem.
blyszczacy i tekturowym podtozem.
blyszczaca i kartonowym podtozem.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: D

Widoczny na ilustracji materiat eksploatacyjny do wydruku zdje¢ charakteryzuje sie powierzchnig

A~

HICH-GLOSSY COATED PHOTO PAPER, DIN A4 ¢
FOR PROFESSIONAL PRINTINGS IN EXCELLENT COLOURS

HIGH-CLOSSY PHOTO PAPES
FOR ALL INKJET PRINTERS
IDEAL FOR PRINTING PHOTOS,
DOCUMENTS AND BROCHURES

3.1.3 AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Jednostka efektow ksztatcenia:
AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) organizuje plan zdjeciowy

8) rozmieszcza sprzet oswietleniowy na planie zdjeciowym

Przykladowe zadanie 8.

ustalenie warunkéw naswietlania.
dob6r czasu synchronizacji.
ustawienie o$wietlenia.

dobor balansu bieli.

oo w>

Odpowiedz prawidtowa: C

Podczas organizaciji oswietlenia planu zdjeciowego $wiatta pilotujace studyjnych lamp-btyskowych utatwiajq

10




Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) organizuje plan zdjeciowy 9) modyfikuje oswietlenie planu zdjeciowego

Przyktadowe zadanie 9.
Zastosowany na planie zdjeciowym biaty, matowy ekran odbijajacy $wiatto nie spowoduje modyfikacii

kierunku oswietlenia.
kontrastu oswietlenia.

stopnia rozproszenia $wiatta.
temperatury barwowej Swiatta.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: D

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) stosuje sprzet do realizacji prac fotograficznych 1) ustala tryb pracy aparatu fotograficznego

Przyktadowe zadanie 10.
Funkcja symulacji ekspozycji nie moze by¢ zastosowana

w lustrzankach cyfrowych z podgladem LiveView.
w lustrzankach cyfrowych bez podgladu LiveView.
w aparatach bezlusterkowych niepetnoklatkowych.
w aparatach bezlusterkowych petnoklatkowych.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

11




Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4) okre$la parametry rejestracji obrazu

1) ustala kadr fotograficzny i plany zdjeciowe

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Przyktadowe zadanie 11.

Zdjecie zostato wykonane z zastosowaniem perspektywy

A. zabiej.

B. ptasiej.

C. normalnej.

D. horyzontalnej.

Odpowiedz prawidiowa: A

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4) okreSla parametry rejestracji obrazu

2) dokonuje pomiaru o$wietlenia

Przykladowe zadanie 12.

Jakg warto$¢ ma liczba przewodnia lampy btyskowej, jezeli prawidtowo na$wietlone zdjecie uzyskano przy czutoSci

matrycy 1ISO 200, liczbie przestony 5,6 i odlegtosci od obiektu 10 m?

20
40
56
80

oo w >

Odpowiedz prawidiowa: B
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Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4) okre$la parametry rejestracji obrazu

2) dokonuje pomiaru oswietlenia

Przyktadowe zadanie 13.

Wykonujac zdjecie zwiekszono liczbe przestony z 4 do 16. Aby skompensowac zmiane liczby przestony nalezy

zwigkszy¢ czuto$¢ matrycy

dwukrotnie.
czterokrotnie.
o$miokrotnie.
szesnastokrotnie.

OO w >

Odpowiedz prawidtowa: D

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

5) rejestruje obrazy fotograficzne:
a) realizuje zdjecia plenerowe

b) wykonuje zdjecia studyjne

c) realizuje reportaz fotograficzny
d) wykonuje zdjecia techniczne

1) stosuje cyfrowe, analogowe i specjalne fotograficzne
techniki rejestracji obrazu

Przyktadowe zadanie 14.

Ktéra cecha zapisu plikéw nie dotyczy formatu RAW?

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: D

Umozliwia zmiane balansu bieli w zapisanym pliku.

Mozna go zapisa¢ jednoczesnie z plikiem w formacie JPEG.
Pozwala odzyskac¢ dane z prze$wietlonych lub niedoswietlonych fragmentéw zdjec.

Pozwala zarejestrowaé jasnosci wykraczajace poza mozliwosci elektronicznego detektora obrazu.

13




Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

5) rejestruje obrazy fotograficzne:
a) realizuje zdjecia plenerowe

b) wykonuje zdjecia studyjne

¢) realizuje reportaz fotograficzny
d) wykonuje zdjecia techniczne

1) stosuje cyfrowe, analogowe i specjalne fotograficzne
techniki rejestracji obrazu

Przyktadowe zadanie 15.

Do uzyskania obrazu w technice HDR nalezy wykonac kilku uje¢ tego samego obiektu roznigcych sie

ostro$cia.
ekspozycja.
perspektywa.
balansem bieli.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

5) rejestruje obrazy fotograficzne:
a) realizuje zdjecia plenerowe

b) wykonuje zdjecia studyjne

¢) realizuje reportaz fotograficzny
d) wykonuje zdjecia techniczne

4) stosuje zasady wykonywania zdjec architektury

Przyktadowe zadanie 16.

Mozliwo$¢ korygowania perspektywy podczas fotografowania architektury daje obiektyw

A. zoom.
B. filt/shift.

C. fisheye.

D. zwierciadlany.

Odpowiedz prawidtowa: B

14




Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

5) rejestruje obrazy fotograficzne:
a) realizuje zdjecia plenerowe

b) wykonuje zdjecia studyjne

c) realizuje reportaz fotograficzny
d) wykonuje zdjecia techniczne

5) przestrzega zasad w zakresie wykonywania zdjec
identyfikacyjnych

Przyktadowe zadanie 17.

Na zdjeciu do dowodu osobistego lub paszportu osoba moze mie¢ nakrycie glowy, jezeli

A.  ma odkryte uszy.

B. wymaga tego jej religia.

C. odstoniete jest cate czoto.

D. fryzura nie wystaje poza obreb zdjecia.

Odpowiedz prawidtowa: B

15




3.1.4 AUD.02.4. Obrébka i publikacja obrazu

Jednostka efektow ksztatcenia:
AUD.02.4. Obrébka i publikacja obrazu

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):

1) stosuje programy komputerowe i aplikacje wspomagajace |4) stosuje narzedzia programu graficznego do obrobki
wykonywanie zadar zwigzanych z: obrazu

a) obrobkg i publikacjg obrazu

b) zarzadzaniem barwg w procesach obrobki i publikacji
obrazu

Przykladowe zadanie 18.
Ktory z przedstawionych histogramédw reprezentuje obraz prze$wietlony?

Ustawienie:  Domyélne v = oK Ustawienie: | Domyélne v = oK
S LR S R
Poziomy wejsciowe: Poziomy wiejsciowe:
AV 4 A 4
Podalad Podalad
[y [~ [y o
|0 | (1,00 | [255 | |0 | (1,00 | [255 |
Poziomy wyjsciowe: Poziomy wyjsciowe:
| |
) & - o

Ustzwiznie: | Domyélne v = oK Ustawienie: | Domydlne v = oK

N A TR
Poziomy wejsciowe: Poziomy wejsciowe:
Vg Vg

Podglad Podglad
Y [~ Y o
|0 | (100 | 255 | |o | o0 | 255 |

Poziomy wyjsciowe: Poziomy wyjsciowe:
[ [
i [~ - o
C. D

Odpowiedz prawidtowa: A




Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.4. Obrébka i publikacja obrazu

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) prowadzi procesy cyfrowej obrobki obrazu:

a) wykonuje kopie obrazu z wykorzystaniem technik
cyfrowych

b) edytuje obraz cyfrowy

7) wykonuje korekcje tonalng i barwng obrazu
cyfrowego

Przyktadowe zadanie 19.

Film przedstawia proces obrobki obrazu zwigzany z przeprowadzeniem

retuszu miejscowego.
korekcji tonalne;.
korekcji barwnej.
korekcji ostrosci.

OO w >

Odpowiedz prawidtowa: B

Jednostka efektow ksztatcenia:
AUD.02.4. Obrébka i publikacja obrazu

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

3) wykonuje kopie obrazéw fotograficznych na materiatach
fotograficznych

1) okresla sposob kopiowania obrazéw fotograficznych

Przyktadowe zadanie 20.

Korekcja barwna podczas kopiowania negatywdw barwnych metodq subtraktywng polega na doborze

oo w>

gestosci filtrow niebieskiego, zielonego i czerwonego.
gestosci filtrow z6ttego, purpurowego i niebiesko-zielonego.
czasu naswietlania przez filtry niebieski, zielony i czerwony.

czasu naswietlania przez filtry zotty, purpurowy i niebiesko-zielony.

Odpowiedz prawidtowa: B
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Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.4. Obrdbka i publikacja obrazu

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):

3) wykonuje kopie obrazéw fotograficznych na materiatach  |7) opisuje czynnosci zwigzane z chemiczng obrobkq
fotograficznych materiatow fotograficznych

Przyktadowe zadanie 21.
Niewielkie zwiekszenie czasu wywotywania negatywu czarno-biatego prowadzi do

zwiekszenia kontrastu.
zmniejszenia zadymienia.
wydtuzenia czasu utrwalania.

oo w >

zmniejszenia gestosci maksymaine;.

Odpowiedz prawidtowa: A

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.4. Obrébka i publikacja obrazu

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
5) archiwizuje obrazy cyfrowe i fotograficzne 2) dobiera parametry archiwizowanego obrazu cyfrowego

Przykiadowe zadanie 22.
Zapisanie pliku z 24 bitowa gtebig koloréw zamiast z gtebig 8 bitowa zwigkszy rozmiar nieskompresowanego pliku

dwukrotnie.
trzykrotnie.
szesciokrotnie.

oo w>

dziewieciokrotnie.

OdpowiedZ prawidtowa: B

18




Jednostka efektow ksztatcenia:
AUD.02.4. Obrébka i publikacja obrazu

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

5) archiwizuje obrazy cyfrowe i fotograficzne

3) dokonuje edycji metadanych w plikach graficznych

Przyktadowe zadanie 23.

nazwie aparatu.
warunkach ekspozyciji.
odlegto$ci ogniskowe;.
odlegtosci przedmiotowe;.

oo w >

Odpowiedz prawidiowa: D

Standard zapisu metadanych EXIF plikow zdjeciowych nie zawiera informaciji o

3.1.5 AUD.02.5. Jezyk obcy zawodowy

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.5. Jezyk obcy zawodowy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) postuguje sie podstawowym zasobem Srodkdw
jezykowych w jezyku obcym nowozytnym (ze szczegdinym
uwzglednieniem $rodkow leksykalnych) umozliwiajgcym
realizacje czynnosci zawodowych w zakresie tematow
zwigzanych:

a) ze stanowiskiem pracy i jego wyposazeniem

b) z gtéwnymi technologiami stosowanymi w danym
zawodzie

¢) z dokumentacjg zwigzang z danym zawodem

d) z ustugami $wiadczonymi w danym zawodzie

1) rozpoznaje oraz stosuje Srodki jezykowe umoZliwiajgce
realizacje czynnosci zawodowych

w zakresie:

a) czynnosci wykonywanych na stanowisku pracy, w tym
zwigzanych z zapewnieniem bezpieczenstwa i higieny pracy

b) narzedzi, maszyn, urzadzeri i materiatow koniecznych do
realizacji czynnosci zawodowych

c) procesow i procedur zwigzanych z realizacjq zadan
zawodowych

d) formularzy, specyfikacji oraz innych dokumentéw
Zwigzanych z wykonywaniem zadarn zawodowych

e) Swiadczonych ustug, w tym obstugi klienta

Przyktadowe zadanie 24.
Termin ,worm’s eye view” oznacza

A. obiektyw rybie oko.
B. perspektywg zabia.
C. perspektywa ptasia.
D. rodzaj robaka komputerowego.

OdpowiedZ prawidtowa: B
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Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.5. Jezyk obcy zawodowy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) postuguje sie podstawowym zasobem Srodkdw
Jjezykowych w jezyku obcym nowozytnym (ze szczegolnym
uwzglednieniem $rodkow leksykalnych) umozliwiajgcym
realizacje czynnosci zawodowych w zakresie tematow
Zwigzanych:

a) ze stanowiskiem pracy i jego wyposazeniem

b) z gtéwnymi technologiami stosowanymi w danym
zawodzie

¢) z dokumentacjq zwigzang z danym zawodem

d) z ustugami Swiadczonymi w danym zawodzie

1) rozpoznaje oraz stosuje Srodki jezykowe umoZliwiajgce
realizacje czynnosci zawodowych w zakresie:

a) czynnosci wykonywanych na stanowisku pracy, w tym
Zwigzanych z zapewnieniem bezpieczenstwa i higieny pracy

b) narzedzi, maszyn, urzgdzen i materiatdw koniecznych do
realizacji czynno$ci zawodowych

¢) proceséw i procedur zwigzanych z realizacjq zadan
zawodowych

d) formularzy, specyfikacji oraz innych dokumentow
zwigzanych z wykonywaniem zadar zawodowych

e) Swiadczonych ustug, w tym obstugi klienta

Przyktadowe zadanie 25.
,Glebia ostrosci” to w jezyku angielskim

field of view.

depth of field.

field of depth.
sharpness of image.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

3.1.6 AUD.02.6. Kompetencje personalne i spoteczne

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.6. Kompetencje personalne i spoteczne

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

7) stosuje zasady komunikacji interpersonalnej

3) identyfikuje aktywne metody stuchania

Przyktadowe zadanie 26.

stuchania.

Udzielanie rad rozméwcy.

Zadawanie pytan rozmoéwcy.

Utrzymywania kontaktu wzrokowego.
Podazanie za tokiem wypowiedzi rozmowcy.

oo W >

Odpowiedz prawidtowa: A

Wskaz zachowanie, ktdrego powinien unika¢ fotograf przyjmujac zlecenie od klienta, kierujac sie zasadg aktywnego
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3.2 Przyklad zadania do czesci praktycznej egzaminu
2 Czesc praktyczna egzaminu
Czes¢ praktyczna egzaminu z kwalifikacji AUD.02 jest przeprowadzana wedtug modelu dk i trwa 180 minut.

Przyktad zadania do czesci praktycznej egzaminu:

Firma produkujgca akcesoria elektryczne zlecita wykonanie zdje¢ oraz przygotowanie wizualizacji gniazda elektrycznego do karty
katalogowe;.
Przygotowana wizualizacja powinna ukazywa¢ cechy charakterystyczne gniazda elektrycznego, jego bryte, powierzchnig, kolor oraz
elementy budowy wewnetrznej, zgodnie z llustracjg 1.
Przed przystapieniem do wykonania zdje¢ wypeij Formularz — O$wietlenie i parametry rejestracii zdjec.
Wykonaj dwa ujecia gniazda elektrycznego (z zewnatrz ,géra”, wewnatrz ,dot" jak na wzorze wizualizacji) na jasnym tle. Uzyj
neutralnego wzornika tonalnego, zastosuj oswietlenie i kompozycje odpowiednig dla zdje¢ katalogowych. Zachowaj zgodng
perspektywe i ekspozycje, pomiedzy zdjeciami dolnej i gbrnej czesci gniazda elektrycznego.
Na pulpicie komputera utworz folder o nazwie PESEL (PESEL to Twdj numer PESEL). Do folderu zapisz wykonane zdjecia gniazda
elektrycznego, ktore wybierzesz do dalszej obrébki graficznej. Nadaj im nazwy: PESEL_gniazdo_D6t, PESEL_gniazdo_Gora.
Pracuj na kopiach plikéw,
Wybrane zdjecia poddaj obrobce graficznej, obejmujacej korekcje tonalng i barwng za pomoca warstw dopasowania oraz wykonaj
wizualizacje wewnetrznej budowy gniazda elektrycznego. Wizualizacje uzupetnij dodajac cieni i umies$¢ na tle wypetnionym od lewej
kolorem RGB (230, 230, 230), gérng cze$¢ wypetnij kolorem RGB (80, 80, 80), a dolng wypetnij gradientem o rozpietosci tondw od
warto$ci RGB (80, 80, 80) do wartosci RGB (230, 230, 230).
Do gotowej wizualizacji gniazda elektrycznego dodaj ramke o grubosci 15 pikseli oraz nr PESEL fontem Georgia 30 pkt w kolorze
RGB (200, 150, 40).
Uzyskane pliki wynikajace z wymagan technicznych zlecenia i kolejnych etapéw obrébki graficznej PESEL_Korekcja_Wizualizacja,
PESEL_wydruk_18x24, PESEL_wydruk_75x100 zapisz w tym samym folderze o nazwie PESEL.

Wykonaj wydruk wizualizacji gniazda elektrycznego o formacie 18 x 24 cm na papierze formatu A4 z pliku
PESEL_wydruk_18x24

Zakres i wymagania techniczne zlecenia

1. Pliki PESEL_gniazdo_Déf, PESEL_gniazdo_Géra to pliki zarejestrowane aparatem fotograficznym w formacie JPEG
z ustawieniami potrzebnymi do uzyskania najlepszej jakosci, nie edytowane w programie graficznym.

2. Plik PESEL_Korekcja_Wizualizacja to plik zapisany w formacie PSD zawierajacy: warstwy dopasowania z wykonang korekcjg,
tonalng i barwng obrazu, warstwy z wizualizacjg gniazda elektrycznego, warstwe tta, tekstowa oraz ramke.

3. Pliki do wydruku: PESEL_wydruk_18x24 z wizualizacjg gniazda elekirycznego w formacie 18 x 24 c¢m
i PESEL_wydruk_75x100 z wizualizacjg gniazda elektrycznego w formacie 75 x 100 cm, zapisane w formacie JPEG
w rozdzielczosci 300 ppi pod wydruk w przestrzeni AdobeRGB.

4. Wydruk w jakosci fotograficznej na papierze formatu A4 z pliku PESEL_wydruk_18x24.

Czas przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 180 minut.
Ocenie podlegac¢ bedzie 5 rezultatow:

- Formularz - Oswietlenie i parametry rejestracji zdjec.

- Pliki ze zdjgciami: PESEL_gniazdo_Dé6ti PESEL_gniazdo_Géra

- Plik z wykonang wizualizacjq: PESEL_Korekcja_Wizualizacja

—  Pliki do wydruku: PESEL_wydruk_18x24 i PESEL_wydruk_75x100
- Wydruk z pliku PESEL_wydruk_18x24 w formacie A4.
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Formularz - Oswietlenie i parametry rejestracji zdje¢

rodzaj zrodet Swiatta

liczba zrodet Swiatta

OSWIETLENIE
modyfikatory $wiatta

charakter Swiatta

czas ekspozyciji

liczba przystony

PARAMETRY czutos¢ matrycy

REJ ESTRACJI
ZDJEC balans bieli

format zapisu pliku

stopien kompres;ji

llustracja 1. Wzér wizualizacji gniazda elektrycznego.
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Efekty ksztatcenia sprawdzane przyktadowym zadaniem praktycznym wraz z kryteriami

weryfikaciji:

Jednostka efektow ksztatcenia:
AUD.02.1.Bezpieczenstwo i higiena pracy

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

5) organizuje stanowisko pracy zgodnie z
zasadami ergonomii, przepisami bezpieczenstwa i
higieny pracy, ochrony przeciwpozarowe;j i
ochrony $rodowiska

1) przygotowuje stanowisko pracy zgodnie z zasadami
ergonomii

2) przygotowuje stanowisko pracy zgodnie z przepisami
bezpieczenstwa i higieny pracy oraz ochrony przeciwpozarowe;

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.2. Podstawy fotografii

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

6) rozréznia materiaty fotograficzne stosowane w
fotografii

2) okre$la wiasciwo$ci matryc fotograficznych

7) rozréznia materiaty eksploatacyjne do drukarek
komputerowych

1) rozpoznaje materiaty eksploatacyjne do wydruku zdje¢

9) postuguije sie dokumentacjq techniczng i
technologiczng

1) odczytuje schematy oraz rysunki techniczne

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.3. Rejestracja obrazu

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) planuije realizacje prac fotograficznych

2) wymienia elementy wyposazenia planu zdjeciowego

5) okresla parametry zrodet Swiatta niezbednych do
wykonania zadania fotograficznego

7) okresla rodzaj materiatow fotograficznych potrzebnych do
rejestracji obrazu

2) organizuje plan zdjeciowy

9) modyfikuje oswietlenie planu zdjeciowego

3) stosuje sprzet do realizacji prac fotograficznych

1) ustala tryb pracy aparatu fotograficznego
ustala parametry pracy obiektywu
postuguje sie modyfikatorami o$wietlenia

4) okresla parametry rejestraciji obrazu

dokonuje pomiaru o$wietlenia

5) rejestruje obrazy fotograficzne:
b) wykonuje zdjecia studyjne
d) wykonuije zdjecia techniczne

)
2)
6)
1) ustala kadr fotograficzny i plany zdjeciowe
2)
1)

stosuje cyfrowe, analogowe i specjalne fotograficzne
techniki rejestracji obrazu

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.02.4. Obrébka i publikacja obrazu

Efekty ksztatcenia

Kryteria weryfikacii

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) stosuje programy komputerowe i aplikacje
wspomagajgce wykonywanie zadan
zwigzanych z:

a) obrébka i publikacjg obrazu

1) dobiera programy do edycji obrazu
4) stosuje narzedzia programu graficznego do obrobki
obrazu

2) prowadzi procesy cyfrowej obrébki obrazu:
b) edytuje obraz cyfrowy

6) wykonuje retusz obrazu cyfrowego
7) wykonuije korekcje tonalng i barwng obrazu cyfrowego
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4) publikuje obrazy cyfrowe w mediach cyfrowych i
przestrzeniach wystawienniczych

1) okresla parametry plikow graficznych do publikacii

4) wykonuje czynnosci zwigzane z publikacjg obrazow
cyfrowych

5) wskazuje parametry uzytkowe materiatow
eksploatacyjnych do wydruku obrazu cyfrowego

6) okresla parametry techniczne urzadzen do drukowania
obrazdw cyfrowych

8) drukuje fotografie

5) archiwizuje obrazy cyfrowe i fotograficzne

5) zapisuje obrazy cyfrowe na no$nikach pamigci

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji AUD.02 Rejestracja, obrobka i publikacja obrazu moga

dotyczy¢, np.:

- wykonywania zdje¢ katalogowych

— wykonywania zdje¢ reklamowych

— wykonywania zdje¢ portretowych

— wykonywania zdje¢ identyfikacyjnych
— wykonywania kolazy i fotomontazy
— obrdbki cyfrowej fotografii

— retuszu zdje¢

— tworzenia archiwum fotograficznego

— wydruku i przygotowania fotografii do ekspozycji
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Kwalifikacja. AUD.05. Realizacja projektéw graficznych i multimedialnych

3.3 Przyklady zadan do czesci pisemnej egzaminu

3.3.1 AUD.05.1. Bezpieczenstwo i higiena pracy

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.1. Bezpieczenstwo i higiena pracy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) organizuje stanowisko pracy zgodnie z zasadami
ergonomii, przepisami bezpieczeristwa i higieny pracy,
ochrony przeciwpozarowej i ochrony Srodowiska

4) rozréznia $rodki gasnicze ze wzgledu na zakres ich
stosowania

Przyktadowe zadanie 1.

koca gasniczego.
gasnicy pianowej.
gasnicy proszkowe;.
hydrantu gasniczego.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: C

Do gaszenia pozaru urzadzen elektrycznych pod napieciem nalezy uzywaé

3.3.2 AUD.05.2. Podstawy fotografii

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.2. Podstawy fotografii

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) stosuje terminologie z zakresu:

a) fotografii i estetyki obrazu

b) rejestracji obrazu

c) kopiowania i obrobki obrazu

d) grafiki komputerowej i publikacji obrazu
e) teorii barwy

1) podaje definicje pojec z zakresu fotografii

Przyktadowe zadanie 2.

materiale Swiattoczutym to

dystorsja.
paralaksa.
aberracja.
interferencja.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

Réznica pomiedzy obrazem widzianym poprzez celownik aparatu fotograficznego i obrazem odwzorowanym na
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Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.2. Podstawy fotografii

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) charakteryzuje techniki rejestracji obrazu 2) okresla znaczenie technik o$wietleniowych

stosowanych w fotografii

Przyktadowe zadanie 3.
Oswietlenie przednio—gdrno-boczne petni funkcje oswietlenia

gtéwnego.
efektowego.
konturowego.
pomocniczego.

oo w >

Odpowiedz prawidiowa: A

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.2. Podstawy fotografii

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):

9) postuguje sie dokumentacjg techniczng i technologiczng | 2) interpretuje oznaczenia umieszczone na sprzecie i
urzadzeniach stosowanych w fotografii

Przyktadowe zadanie 4.

Ktére oznaczenie umieszczone na pokretle cyfrowej lustrzanki jednoobiektywowej wskazuje tryb preselekcji czasu
naswietlania?

Av
Tv
M
P

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B
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3.3.3 AUD.05.3. Przygotowanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektow graficznych

i multimedialnych

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektéw graficznych multimedialnych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) pozyskuje materiaty cyfrowe do wykonania projektéw
graficznych i multimedialnych

6) kataloguje materiaty cyfrowe

Przykladowe zadanie 5.

daty.
nazwy.
rozszerzenia.

oo w>

stowa kluczowe.

Odpowiedz prawidtowa: D

W celu sprawnego wyszukiwania plikéw zdjeciowych w archiwum, nalezy podczas katalogowania plikéw nadawaé im

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) dobiera oprogramowanie do tworzenia elementéw
projektow multimedialnych

2) dobiera narzedzia do wykonywania obiektéw grafiki
wektorowej

Przyktadowe zadanie 6.

Ofowek.
Pedzel.
Lasso.
Piéro.

oo w >

Odpowiedz prawidiowa: D

Ktdre narzedzie programu Adobe Photoshop stuzy do tworzenia $ciezek w oparciu o krzywe Béziera?
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Jednostka efektéw ksztafcenia:

AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektow graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) dobiera oprogramowanie do tworzenia elementéw
projektéw multimedialnych

2) dobiera narzedzia do wykonywania obiektow grafiki
wektorowej

Przyktadowe zadanie 7.

Plik z barwnym logo sktadajacy sie w catosci z obiektow grafiki wektorowej powinien by¢ utworzony w programie

GIMP
AUDITION
ANNIMATE
COREL DRAW

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: D

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektow graficznych i multimedialnych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) dobiera oprogramowanie do tworzenia elementow
projektow multimedialnych

4) dobiera narzedzia do nagrania materiatow filmowych

Przyktadowe zadanie 8.

W celu rejestraciji instruktazowego materiatu filmowego, nagrywanego w pomieszczeniu nalezy wybra¢ zestaw:

oo W >

Odpowiedz prawidtowa: B

aparat fotograficzny z funkcja nagrywania wideo, mikrofon kierunkowy, studyjng lampe btyskowa.
aparat fotograficzny z funkcjg nagrywania wideo, mikrofon krawatowy, lampe $wiatta ciagtego.
telefon z funkcjg nagrywania wideo, mikrofon bezprzewodowy, zielone tto.

telefon z funkcjg nagrywania wideo, mikrofon zewnetrzny, niebieskie tto.

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektow graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) dobiera oprogramowanie do tworzenia elementow
projektow multimedialnych

5) dobiera narzedzia do nagrania dzwieku

Przyktadowe zadanie 9.

Do nagrania odgtoséw ptakéw w lesie podczas wietrznej pogody oprocz rejestratora dzwieku i mikrofonu nalezy

zastosowaé

pop filtr.

tyczke mikrofonowa,
uchwyt stabilizujacy.
ostone typu DeadCat.

OO w >

Odpowiedz prawidiowa: D
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Jednostka efektow ksztatcenia:
AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) projektuje elementy grafiki rastrowej 4) dokonuje konwersji pomiedzy formatami graficznymi
i obiekty grafiki wektorowej

Przyktadowe zadanie 10.
Podczas konwertowania surowego pliku z aparatu, do pliku grafiki bitmapowej nalezy docelowo zapisa¢ go w formacie

A. DNG
B. RAW
C. PDF
D. JPG

Odpowiedz prawidiowa: D

Jednostka efektow ksztatcenia:
AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektow graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) projektuje elementy grafiki rastrowej i obiekty grafiki 7) modyfikuje teksty

wektorowej

Przyktadowe zadanie 11.
Na ktorej ilustracji przedstawiono zawijanie tekstu w stylu wybrzuszenia?

NBCDEFG  ABCDEFG

ABCDEFG ABCDers

Odpowiedz prawidiowa: B
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Jednostka efektow ksztatcenia:

AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
5) dokonuje rejestracji materiatow audio i wideo: 1) rozréznia urzadzenia i programy stosowane do

a)nagrywa dzwiek
b)nagrywa materiat wideo

rejestracji dzwigku

Przykladowe zadanie 12.
Na ktorej ilustracji przedstawiono rejestrator dzwieku?

Odpowiedz prawidtowa: A
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Jednostka efektéw ksztafcenia:
AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektow graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
5) dokonuje rejestracji materiatow audio i wideo: 3) rozréznia urzadzenia stosowane do rejestracji materiatu
a)nagrywa dzwiek wideo
b)nagrywa materiat wideo

Przyktadowe zadanie 13.

Aby mozliwe byto poprawne nagranie filmu reklamowego z ptynnym, horyzontalnym ruchem kamery na odcinku
kilkudziesigciu centymetrow w jednej linii, nalezy wykorzysta¢

kran.
slider.
statyw.
gimbal.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektow graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
6) montuje materiaty audio-wideo 1) dodaje efekty do materiatu wideo

Przyktadowe zadanie 14.
Widoczne na filmie czynno$ci $wiadczg o

dodawaniu efektu animacji obiektu.

stosowaniu narzedzia do kadrowania.
dodawaniu efektéw korekcji tonalnych.
stosowaniu masek warstw podczas obrobki pliku.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: A
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3.3.4 AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektow graficznych i multimedialnych

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) stosuje system zarzadzania barwg w procesie
wykonywania i publikacji projektow multimedialnych

1) stosuje i koryguje profile barwne

Przyktadowe zadanie 15.

Swiattomierz.
densytometr.
kolorymetr.
kalibrator.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: D

Aby poprawnie ustawi¢ wySwietlanie barw na monitorze, nalezy zastosowaé

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) stosuje system zarzadzania barwgq w procesie
wykonywania i publikacji projektow multimedialnych

2) opisuje systemy zarzgdzania barwg stosowane w
programach do wykonywania projektéw graficznych i
multimedialnych

Przyktadowe zadanie 16.

Lab
RGB
CMYK
Szarosci

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

Addytywna synteza barw znajduje odzwierciedlenie w trybie koloru
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Jednostka efektow ksztatcenia:

AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) opracowuje layout projektu graficznego i multimedialnego

1) opisuje zasady kompozycji

Przykladowe zadanie 17.
Na ilustracji przedstawiono kompozycje opartg na zasadzie

rytmu.

symetrii.

ztotego podziatu.
kadru centralnego.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: A

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) opracowuje layout projektu graficznego 4) opracowuje graficznie elementy projektu graficznego i

i multimedialnego

multimedialnego

Przyktadowe zadanie 18.

Aby uzyska¢ kontrast barw w kompozycii graficznej, na niebieskim tle nalezy umie$ci¢ obiekt koloru

czarnego.
Zielonego.
btekitnego.
czerwonego.

oo w >

Odpowiedz prawidiowa: D

33




Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) wykonuje projekty graficzne i multimedialne 1) rozréznia programy do wykonywania projektow

graficznych i multimedialnych

Przyktadowe zadanie 19.
Pulpit roboczy ktorego programu graficznego przedstawiono na ilustracji?

B e sods cba: weows Zowc v A 30 Weok Ome Pemec | @B B+ WA @ e W | tstotne clementy v ~ & *
= -

- [ | e 0o | 2 i

FCREEX e pCORNENO Nt T

.

=

Corel Draw.
Adobe lllustrator.
Adobe Premiere.
Adobe Photoshop.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: D

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektow graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
3) wykonuje projekty graficzne i multimedialne 3) dobiera parametry materiatow cyfrowych do wykonania
projektéw graficznych i multimedialnych

Przyktadowe zadanie 20.
Ktore parametry podane w pikselach odpowiadajg zapisowi pliku multimedialnego w rozdzielczosci HD?

1280 x 720

1920 x 1080
2048 x 1080
3840 x 2160

o w>

Odpowiedz prawidiowa: A
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Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

3) wykonuje projekty graficzne i multimedialne

6) wykonuje projekty audio-wideo

Przyktadowe zadanie 21.

Aby poprawnie uzyska¢ efekt ,green box”, czyli zamieni¢ tto za osobg filmowang na dowolng scenerig, nalezy

zastosowac tto koloru
A. Dbiatego.
B. zielonego.
C. czerwonego.
D. pomaranczowego.

Odpowiedz prawidtowa: B

Jednostka efektow ksztafcenia:

AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektow graficznych i multimedialnych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

5) publikuje projekty graficzne i multimedialne:

a) przygotowuje projekty graficzne i multimedialne do
publikacji

b) zamieszcza projekty graficzne i multimedialne w
mediach cyfrowych

¢) zarzadza opublikowanymi projektami graficznymi i
multimedialnymi

4) publikuje projekty graficzne i multimedialne w internecie

Przyktadowe zadanie 22.
Przedstawiony na ilustracji panel aplikacji stuzy do

skanowania dokumentow.

publikacji tresci multimedialnych.
obrébki plikow grafiki wektorowe;.
konwersji formatow plikow graficznych.

oo w>

Odpowiedz prawidiowa: B

[l Wydarzenia

07 Media

& Odnoéniki

B Strony

¥ Komentarze &4
=+ Portfolio

B4 Formularze

Zainstalowane wtyczki
Dodaj nowg

Edytor

aa Uzytkownicy

#~ Narzedzia

@p WPBakery Page
Builder

Settings

WtyCZkI Dodaj nowa

Begin installing plugin | Begin updating_plugins

Wszystkie (20) | Wtaczone (17) | Wytaczone (3) | Dostepne &

Masowe dziatania ¥ | Zastosuj

Wityczka

Advanced Custom Fields PRO

Wytgcz Translate Update Required

Advanced Custom Fields: FontlconPicker
Wyltacz | Translate

Advanced Custom Fields: Google Font Selector
Wylacz Translate Update Required

Advanced Custom Fields: RGBA Color
Wylacz | Translate

Akismet Anti-Spam
Wigcz Usun Translate
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3.3.5 AUD.05.5. Jezyk obcy zawodowy

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.5. Jezyk obcy zawodowy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

1) postuguje sie podstawowym zasobem Srodkow
jezykowych w jezyku obcym nowozytnym (ze szczegdinym
uwzglednieniem Srodkow leksykalnych) umozliwiajgcym
realizacje czynno$ci zawodowych w zakresie tematow
zZwigzanych:

a) ze stanowiskiem pracy i jego wyposazeniem

b) z gtéwnymi technologiami stosowanymi w danym
zawodzie

¢) z dokumentacjq zwigzang z danym zawodem

d) z ustugami $wiadczonymi w danym zawodzie

1) rozpoznaje oraz stosuje $rodki jezykowe w jezyku obcym
nowozytnym umozliwiajgce realizacje czynnosci
zawodowych w zakresie:

a) czynno$ci wykonywanych na stanowisku pracy, w tym
Zwigzanych z zapewnieniem bezpieczefistwa i higieny pracy
b) narzedzi, maszyn, urzgdzen i materiatow koniecznych do
realizacji czynnoSci zawodowych

¢) procesow i procedur zwigzanych z realizacjg zadan
zawodowych

d) formularzy, specyfikacji oraz innych dokumentow
Zwigzanych z wykonywaniem zadari zawodowych

e) Swiadczonych ustug, w tym obstugi klienta

Przyktadowe zadanie 23.
Elementy takie jak: “body”, “lens”, “

technik zdjeciowych.

zawartosci torby fotograficzne;.

narzedzi programu do grafiki rastrowe;.
narzedzi programu do grafiki wektorowej.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

strap” to angielskie okreslenia

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.5. Jezyk obcy zawodowy

Efekt ksztafcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

2) rozumie proste wypowiedzi ustne artykutowane
wyraznie, w Standardowej odmianie jezyka obcego
nowozytnego, a takze proste wypowiedzi pisemne w
jezyku obcym nowozytnym, w zakresie umozliwiajgcym
realizacje zadan zawodowych:

a) rozumie proste wypowiedzi ustne dotyczace czynnosci
zawodowych (np. rozmowy, wiadomoSci, komunikaty,
instrukcje lub filmy instruktazowe, prezentacje),
artykutowane wyraznie,

w Standardowej odmianie jezyka

b) rozumie proste wypowiedzi pisemne dotyczace
czynno$ci zawodowych (np. napisy, broszury, instrukcje
obstugi, przewodniki, dokumentacje zawodowa)

2) znajduje w wypowiedzi lub tekscie okreslone informacje

Przyktadowe zadanie 24.

A.  wywotywacz.
B. przerywacz.
C. utrwalacz.
D. zwilzacz.

Odpowiedz prawidtowa: A

Czytajac etykiete produktu, po okresleniu ,developer” mozna stwierdzi¢, ze zawartoS¢ opakowania zawiera
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3.3.6 AUD.05.6. Kompetencje personalne i spoteczne

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.6. Kompetencje personalne | spoteczne

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) przestrzega zasad kultury i etyki zawodowej 4) stosuje zasady etyki zawodowej

Przyktadowe zadanie 25.
Podczas ktdrej z wymienionych sytuacji, fotograf nie powinien wykonywaé¢ nadmiernej ilosci zdje¢ gosciom
zaproszonym na uroczysto$c¢?

Powitania z gospodarzem.
Zasiadanego obiadu.
Zabawy tanecznej.
Sktadania zyczen.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: B

3.3.7 AUD.05.7. Organizacja pracy matych zespotéw

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.7. Organizacja pracy matych zespotéw

Efekt ksztafcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) planuje i organizuje prace zespotu w celu wykonania 1) przygotowuje zadania do realizacji przez zespot
przydzielonych zadan

Przyktadowe zadanie 26.
Osobg odpowiedzialng za nadzér nad wykonaniem wysokobudzetowej sesji fotograficznej z udziatem modeli,
statystow, wizazystow jest

fotograf.
zleceniodawca.
asystent fotografa.
kierownik produkcji.

oo w >

Odpowiedz prawidtowa: D
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3.4 Przyklad zadania do czesci praktycznej egzaminu

Przygotuj 5 sekundowy animowany baner do wy$wietlania na stronie internetowej oraz film ze $ciezkg dzwigkowa.
Materialy do wykonania zadania: bitmape fale.jpg oraz $ciezke dzwiekowg fale.mp3 umieszczono w folderze surfing na pulpicie
komputera.

Elementy graficzne, baner, animacje oraz film wykonaj zgodnie ze szkicami i z opisem technologicznym.

W folderze surfing_PESEL (PESEL to Twdj nr PESEL) na pulpicie komputera umies¢:
— przygotowang zgodnie z opisem technologicznym bitmape fale.jpg,
— wektorowe elementy graficzne: deska, migjsca, telefon i dom zapisane w macierzystym formacie wektorowym,
— wersje otwartg projektu banera w formacie PSD z zachowanymi warstwami,
— animacje banera w formacie GIF zapisang pod nazwa surfing,
— film z animacjg banera wyeksportowang do formatu MP4 pod nazwa film_surfing.
Po wykonaniu zadania wszystkie skatalogowane w folderze surfing_PESEL pliki skompresuj programem do kompersowania

i archiwizaciji, a pakiet nazwij surfing.

Opis technologiczny wykonania bitmapy fale:

Bitmape z pliku fale.jpg wykadruj i dostosu;j jej parametry zgodnie ze szkicem banera . Zapisz zmiany w pliku fale.jpg.
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175 px

Szkice wektorowych elementéw graficznych
deska

140 px

A
\j

b‘“ —— Showcard Gothic Regular

earet W

GB (85, 85, 85)
tig przezroczyste
brak obrysu

miejsca

30i pX

obrys 3 pt.
obrys 1 pt.

45 px

RGB (85, 85, 85)
brak tta

telefon

45 px

45 px

obrys 3pt.
RGB (85, 85, 85)
brak tta
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dom

45 px

45 px

RGB (85, 85, 85)
brak tta

Opis technologiczny wykonania projektu banera i przebiegu animaciji:

Dokument programu Adobe Photoshop:

— wymiary 750 x 550 pikseli
—  tryb koloru RGB

—  rozdzielczo$¢ 72 ppi

Parametry animacji:

— czas trwania animacji: 5 s
—  szybko$¢ odtwarzania: 30 kl./s

— odtwarzanie w petli

Zaprojektowane elementy wektorowe na banerze muszg mie¢ zachowang przezroczysto$¢ tta.

Przebieg animacji:

1.
2.
3.

Bitmapa fale: 0 — 1 s pojawia sie z przenikaniem (od 15% krycie do 100%), widoczna z kryciem 100% do korica trwania animacii;
Deska: 0 -1 s pojawia sie z przenikaniem (od 0% krycie do 100%), widoczna z kryciem 100% do korica trwania animacji;

Tto RGB (70, 200, 195) oraz tekst www.faleiwiatr.com: 0 — 1 s pojawiajg si¢ z przenikaniem (od 15% krycie do 100%), widoczne
z kryciem 100% do korica trwania animacji;

lkony migjsca, telefon i dom: 0 — 1 s pojawiajq sie z przenikaniem (od 0% krycie do 100%), widoczne z kryciem 100% do korica
trwania animacji;

Prostokat RGB (85, 85, 85): 0 — 1 s pojawia si¢ z przenikaniem (od 0% krycie do 100%), widoczna z kryciem 100% do korca
trwania animacji;

Tekst SERFUJ: 1 - 2 s pojawia si¢ z przenikaniem (od 0% krycie do 100%), 2 — 3 s zanika (od 100% krycie do 0%), 3 - 4 s.
pojawia sie z przenikaniem (od 0% krycie do 100%), 4 — 5 s zanika (od 100% krycie do 0%);

Tekst obok ikony miejsca: pojawia sie od prawej do lewej strony — od catkowitego braku widoczno$ci do umiejscowienia zgodnie
ze szkicem surfing — od 1 do 2 s i jest widoczny do korica trwania animacj;

Tekst obok ikony telefon: pojawia sie od prawej do lewej strony — od catkowitego braku widoczno$ci do umiejscowienia zgodnie
ze szkicem surfing — od 1 do 3 s i jest widoczny do korica trwania animacii;

Tekst obok ikony dom: pojawia sie od prawej do lewej strony — od catkowitego braku widocznosci do umiejscowienia zgodnie

ze szkicem surfing — od 2 do 4 s i jest widoczny do konca trwania animacji.

Do projektu banera PSD dodaj Sciezke dzwiekowg i wyeksportuj do pliku filmowego zgodnie z ponizszym opisem.
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Opis technologiczny wykonania filmu:

format zapisu MP4

obraz filmu zgodny z animacjg banera

gtosno$¢ dzwieku narastajaca

dzwiek w filmie dostosowany do czasu trwania animacii

Czas na wykonanie zadania wynosi 180 minut.

Ocenie bedzie podlegac 5 rezultatow:

— bitmapa fale i wektorowe elementy graficzne,

— projekt banera w PSD,

— przebieg animacji banera (PSD oraz GIF),

— film surfing,

— skatalogowane i zarchiwizowane materialy (pakiet surfing).

Efekty ksztatcenia sprawdzane przyktadowym zadaniem praktycznym wraz z kryteriami weryfikac;ji:

Jednostka efektow ksztafcenia:
AUD.05.3. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektéw graficznych i multimedialnych

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
1) pozyskuje materiaty cyfrowe do wykonania 6) kataloguje materiaty cyfrowe

projektow graficznych i multimedialnych
3) projektuje elementy grafiki rastrowej i obiekty
grafiki wektorowej

) wykonuije obiekty grafiki wektorowej

) edytuje teksty

) modyfikuje obiekty graficzne

) wykonuje animacje obiektow grafiki rastrowej

) wykonuje animowane obiekty grafiki wektorowej
)

)

d

i obiektow grafiki wektorowe;
6) montuje materiaty audio-wideo

dodaje efekty do plikéw audio
zapisuje materiat audio, wideo i audio-wideo w
odpowiednim formacie

1
3
6
4) projektuje animacje elementow grafiki rastrowej 3
4
2
6

Jednostka efektow ksztatcenia:
AUD.05.4. Wykonywanie i publikacja projektéw graficznych i multimedialnych

Efekty ksztatcenia Kryteria weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
2) opracowuje layout projektu graficznego 4) opracowuje graficznie elementy projektu graficznego
i multimedialnego i multimedialnego
3) wykonuije projekty graficzne i multimedialne 4) przygotowuje materiaty graficzne w postaci wektorowej
6) wykonuje projekty audio-wideo
5) publikuje projekty graficzne i multimedialne: 1) dostosowuje parametry projektdéw graficznych
a) przygotowuije projekty graficzne i multimedialne do | i multimedialnych do publikacji w mediach cyfrowych
publikacii 8) sporzadza kopie zapasowe wykonanych projektow
graficznych i multimedialnych

Inne zadania praktyczne z zakresu kwalifikacji AUD.05 Realizacja projektdw graficznych i multimedialnych moga dotyczy¢, np.:

— wykonania prezentacji multimedialnej,
—  przygotowania fotokastu.
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