ES JEZYK NIEMIECKI

WYPELNIA UCZEN

KOD UCZNIA PESEL

Miejsce na naklejke.
Sprawdz, czy kod na naklejce to

0O-100.
Jezeli tak — przyklej naklejke.
Jezeli nie — zgfos to nauczycielowi.

KARTA ROZWIAZAN ZADAN OTWARTYCH 4, 6, 10, 13, 14

WYPELNIA ZESPOL. NADZORUJACY

| Uprawnienia ucznia do dostosowania zasad oceniania.
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Zadanie 4. (0-3)

Ustyszysz dwukrotnie informacje o imprezie sportowej w parku Serengeti.

Na podstawie informacji zawartych w nagraniu uzupetnij luki 4.1.—4.3. w zdaniach,
tak aby jak najbardziej precyzyjnie odda¢ sens wystuchanego tekstu. Luki nalezy
uzupetni¢ w jezyku niemieckim.

Zapisy na marginesie poza ramka nie bedg oceniane. Zapisy na marginesie poza ramka nie bedg oceniane.
Antilopen kommen im 4.1. in den Serengeti-Park.
Der Survival-Teens-Lauf im Serengeti-Park ist 4.2. km lang.

Als erste Aufgabe mussen die Teilnehmer 4.3.

Zapisy_na marginesie poza ramka nie bedg oceniane.
"BUBIUSI0 Bpaq olu Bywel ezod aisauibiew eu Asidez

Zapisy na marginesie poza ramkg nie bedg oceniane. Zapisy na marginesie poza ramka nie bedg oceniane.

Zadanie 6. (0-2)
Uzupetnij dialogi 6.1.-6.2. Wpisz w kazdg luke brakujacy fragment wypowiedzi, tak aby
otrzymac spdjne i logiczne teksty. Luki nalezy uzupetni¢ w jezyku niemieckim.

Zapisy na marginesie poza ramka nie bedg oceniane. Zapisy na marginesie poza ramka nie bedg oceniane.

6.1. X: Welche Plane hast du fir den Sommer?

Y: Ich

6.2. X: Ich den Film interessant. Du auch?

Y: Ja, erist sehr gut.

Zapisy_na marginesie poza ramka nie bedg oceniane.
"BUBIUDI0 Bpdq olu Bywel ezod aisauibiel eu Aside7

Zapisy na marginesie poza ramkg nie bedg oceniane. Zapisy na marginesie poza ramkg nie bedg oceniane.
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WYPELNIA UCZEN

Miejsce na naklejke.
Sprawdz, czy kod na naklejce to

0O-100.
Jezeli tak — przyklej naklejke.
Jezeli nie — zgto$ to nauczycielowi.

KOD UCZNIA PESEL

Zadanie 10. (0-3)

Przeczytaj tekst 1. i 2. Uzupetnij w postach luki 10.1.-10.3. zgodnie z trescig tekstow,
tak aby jak najbardziej precyzyjnie odda¢ sens podanych informacji. Luki nalezy
uzupetni¢ w jezyku polskim.

Tekst 1.

Forum >> COMPUTERSPIELE-Fans.de ‘

Autor Beitrag

DerKarl05 ||Hallo Leute!

So was habt ihr noch nicht erlebt! In unserem Jugendklub ist schon im Januar
ein Treffen mit weltbekannten Computerspielautoren. Sie erzahlen, wie sie auf
die Ideen fur bestimmte Spiele kamen. Ihr kdnnt die Spiele auch ausprobieren
und sie spielen.

Weitere Informationen: Link

0OJNP-100-2412 Strona3z8 ‘H HHH“ “ ‘“



Tekst 2.

i COMPUTER Offnungszeiten | Preise | Kontakt | Newsletter | Impressum
SPIELE
MUSELIM 28 Deutsch | English | Polski &% n < @

?Bestes Musenm in ganz Berlin.“
aus dem Besucherbuch

- s _— g
Startseite Besucherservice Fuhrungen Museum Online-Museum Vermietungen Presse Ticket-Shop

Sie sind hier: Museum > Rundgang > Highlights des Computerspielemuseums

Komm rein. Hier geht’s rund!

s “ " Im Computerspielemuseum gibt es alles fir Computerfans:

Sonderausstellung

+ Computerspiele von den ersten Konsolen bis zu 3D-Welten
+ mehr als 300 Exponate, Uber 60 Computer und Konsolen

Veranstaltungen

BTG o s iR +« den Riesenjoystick — er ist zu grof fur eine Hand. Du brauchst
News beide Hande, wenn du spielen willst!

Unsete Besucher Besucht unsere Sonderausstellungen und schaut, wie es war, als
Uber uns Computerspiele zu Hause popular wurden:

Unser Schirmherr o Wohnzimmer

In spaten 1970er-Jahren sind die ersten Videospiele
Spielzeuge nicht fur Kinder, sondern fir Erwachsene. Der
Fernseher steht nur im Wohnzimmer. Ein Videospielgerat ist
mit einem Kabel mit dem Fernseher verbunden.

+ Kinderzimmer
Der japanische Videospieleproduzent Nintendo andert in der
2. Halfte der 1980er-Jahre das Image von Videospielen. Die
Spiele werden zum Kinderspielzeug. Kinder haben eigene
Fernseher in ihren Zimmern und kénnen hier fernsehen. Im
Kinderzimmer liegen mobile Spielgerate fiir Kinder und
Jugendliche. Sie funktionieren mit Batterien und sind so
preisglnstig, dass auch Kinder sie von ihrem Taschengeld
kaufen kénnen.

Na podstawie: www.computerspielemuseum.de

‘H ‘“H“H ‘ ‘H Strona4z 8 0OJNP-100-2412



KOD UCZNIA PESEL

WYPELNIA UCZEN

Miejsce na naklejke.

O-100.

Jezeli tak — przyklej naklejke.
Jezeli nie — zgtos to nauczycielowi.

Sprawdz, czy kod na naklejce to

Zapisy na marginesie poza ramkg nie bedg oceniane.

Zapisy na marginesie poza ramka nie bedg oceniane.

Zapisy na marginesie poza ramka nie beda oceniane.

Forum >> Nowy temat >>Tylko dla fanéw gier komputerowych |

Autor

Odp: Tylko dla fanéw gier komputerowych

Anna

Czese,
przesytam wszystkim informacje o styczniowym spotkaniu w Berlinie
z autorami gier komputerowych! Zainteresowanym podaje link.

Dowiecie sie, jak oni 10.1. swoje gry.

Jan

Swietnie, dziekuje za info. Ale ja to bym bardzo chciat po prostu pograc...

Michat

To koniecznie tez odwiedzcie muzeum gier komputerowych w Berlinie. Tam
jest cata hala do grania! Zabawny jest wielki joystick. Zeby nim gra¢, trzeba

uzy¢ 10.2. !

Anna

Tak, znam to muzeum. Mozna tam tez zobaczyé, jakie sprzety do grania
staly w pokojach w czasach naszych rodzicow i dziadkéw. Na przykiad

w 10.3. znajduje sie

urzgdzenie do gier podtgczone przewodem do telewizora. Naprawde

ciekawie wyglada ten pokoj!

Jan

Super! Na pewno tam pojade!

Zapisy na marqginesie poza ramka nie bedg oceniane.

BUBIUSD0 BP3q alU BYiE] BZ0d 3/SaUIbIBll BU ASIdE/

3UBII500 BPaq aiu BYWIE] BZ0d SISaUIbIel BU ASIde7

Zapisy na marginesie poza ramkg nie bedg oceniane.

0OJNP-100-2412

Zapisy na marginesie poza ramka nie bedg oceniane.
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Zadanie 13. (0-3)

Przetltumacz na jezyk niemiecki fragmenty podane w nawiasach, tak aby otrzyma¢
zdania logiczne i gramatycznie poprawne. Wymagana jest petna poprawnosé
ortograficzna wpisywanych fragmentéw zdan.

13.1. Die Schiiler (s3) sehr aktiv.
13.2. Wir trainieren (kazdego dnia) fur das Turnier.
13.3. (lle kosztuje) ein Kilo Zucker?

Zadanie 14. (0-10)
Weczoraj Twoja klasa wzigta udziat w lekcji na Swiezym powietrzu.
W e-mailu do kolezanki z Niemiec:
e poinformuj, gdzie odbyta sie ta lekcja, i opisz to miejsce
e wyjasnij, na czym polegato jedno z zadan, ktére musieliScie wykona¢ podczas
tych zajeé
¢ uzasadnij, dlaczego lekcje na Swiezym powietrzu to dobry pomyst.

Napisz swojg wypowiedz w jezyku niemieckim. Podpisz sie jako XYZ.

Rozwin swojg wypowiedz w kazdym z trzech podpunktow, tak aby osoba nieznajgca
polecenia w jezyku polskim uzyskata wszystkie wskazane w nim informacje. Pamigtaj, Ze
dtugosc wypowiedzi powinna wynosi¢ od 50 do 120 wyrazdw (nie liczgc wyrazéw podanych
na poczgtku wypowiedzi). Oceniane sg: umigjetnoS¢ petnego przekazania informaciji,
spojnosc, bogactwo jezykowe oraz poprawnos$c¢ jezykowa.
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WYPELNIA UCZEN

Miejsce na naklejke.
Sprawdz, czy kod na naklejce to

0O-100.
Jezeli tak — przyklej naklejke.
Jezeli nie — zgtos to nauczycielowi.

KOD UCZNIA PESEL

CZYSTOPIS

Zapisy nha marginesie poza ramkg nie bedg oceniane. Zapisy ha marginesie poza ramkg nie bedg oceniane.
P Napisz e-mail

7 wysii [ zepiz @ Zohanik [ Duzyzahcnik  [P4] Obrazek O Zrut

| pe:| emilia@abc.com

Temat: | Hallo!

Liebe Emilia,
stell dir vor, gestern hatte meine Klasse Unterricht an der frischen Luft.

Zapisy na marginesie poza ramka nie beda oceniane.
"BUBIUB00 BP3q olu Bywie] ezod alsauibiel eu Asidez

Zapisy na marginesie poza ramka nie beda oceniane.

Zapisy na marginesie poza ramkg nie bedg oceniane. Zapisy na marginesie poza ramkg nie bedg oceniane.
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spojnosé zakres poprawnosc¢
tres¢ i logika srodkow srodkow RAZEM
wypowiedzi | jezykowych | jezykowych
pﬂﬁi?gw 2(3lalo|1|2]of1|2])o|1]2

Brudnopis (nie podlega ocenie)
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